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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 06.09.2021

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumu Pek Cok Severim” isimli oyun, miizik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okula Basladik Heya” isimli miizik ve oyun ekinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






OKULUMU PEK COK SEVERIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Bireysel Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlari yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanmitir.
Gostergeleri: Adini ve soyadini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
OGRENME SURECI
Cocuklar okula gelmeden 6nce sinifa balonlar ve renkli siisler asilir. Cocuklar ve aileleri karsilanarak sinifa
davet edilir. Ogretmen ¢ocuklarla tek tek tamsir ve kendini tanitir. Onceden hazirlanan isim kartlar1 cocuklarin
yakalarina takilir. Cocuklara “Hepinizin ismini daha ¢abuk 6grenmek i¢in bir siire bu isim kartlariniza bakmam
gerekiyor” hatirlatmasi yapilir.
Cocuklar smif alaninin ortasina aliarak halka olusturulur. Ogretmen eline top alarak “Tanisma Atis1” adli oyunu
oynanacagini ve oyunun kurallarmi agiklar. Once kendisi topu eline alir. ismini séyler. Ardindan ¢ocuklardan
birine topu atar. Topu eline alan ¢ocuk adini sdyleyerek, topu bir bagka arkadasina atmasi istenir. Top elden ele
dolasarak herkesin ismini sdylemesi saglanir.
Etkinlik sonunda tiim ¢ocuklara balon dagitilarak miizik esliginde dans etmeleri istenir. Daha sonra
sandalyelerini alarak simifin igerisinde yarim ay seklinde oturmalarina yardime1 olunur. Ogretmen ¢ocuklara;
“Okula basladiginiz i¢in neler hissediyorsunuz, okula geldiginizde neler hissetiniz, okulda neler yapildigini
biliyor musunuz?” gibi sorular yoneltilerek sohbet edilir. Daha sonra “Okulumu Pek Cok Severim” sarkisi
sOylenir.
Pek Cok Severim

Ayri kalinca hemen 6zlerim
Okumay1 yazmay1 dgretir bana
Sevgiyi saygiy1 dgretir bana
Okulumu pek ¢ok
Pek cok severim
Arkadaglarimla oynar gezerim
Ulusumu yurdumu &gretir bana
Sevgiyi saygiy1 6gretir bana
Sarki birkag kere tekrar edilir ve gocuklarin aktif katilimlar saglanir. Tanigma oyunu oynadiktan sonra
cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine resim kagidi ve boya kalemleri verilir. Resim yapmalari
istenir. Resimleri ¢ocuklarin kendilerine ait dolaplarin {izerine yapistirmalart istenir.
MATERYALLER

e Top

e  Yaka kart1
SOZCUKLER

e Tanisma
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATLIMI

e Aileler ilk hafta olmasi dolayisiyla sinifta yapilan etkinliklere davet edilir. Kisisel bilgi dosyalar1

ailelere dagitilir.

DEGERLENDIRME
Toplarla ne yaptik?
Tanigsma oyunu oynarken neler hissettiniz?
Oyundan sonra hangi arkadaslarimzin isimlerini hatirladimz? Ogretmeninizin ad1 neydi?
Ailelerinizin oyuna katilinca neler hissettiniz? Okulu sevdiniz mi? UYARLAMA



OKULA BASLADIK HEYA
Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun Etkinligi (Biiyliik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar

OGRENME SURECT
Ogretmen nefes calismasi icin cocuklara yonerge verir.
“Cocuklar dogum giiniiniiz oldugunu hayal etmenizi istiyorum. Iste pasta goriindii. Pasta cok giizel goriiniiyor.
Uzerinde tam bes tane mum var. Haydi iifleyelim Uffff...iifff sadece bir mumu sondiirebildik. Daha giiclii
iifleyelim Uffff evet devam edelim Gfff...iifff iste simdi iki mum daha séndiirdiik. Ama geriye iki mum daha
kald1. Oyleyse son bir kez ¢ok kuvvetli iifleyelim.Ufffff .....iste biitiin mumlar séndii. Artik kendimizi
alkislayabiliriz.”
Nefes agma ¢aligsmasinin ardindan istedikleri ritim aletlerini alirlar. Cocuklar ritim tutarak sarkiya eslik ederler.
Ardindan Okula basladik sarkisi hep birlikte s6ylenir.

Okula Basladik Heya!
Okula bagladik haya Okula bagladik
Sevgili 6gretmenim giinaydin size.
Sevgili kardeslerim giinaydin size.
Okula bagladik heya. Okula basladik
Miizigi sevdiren heya. Miizigi sevdiren
Derslerimiz ¢ok giizel. Calismak giizel.
Derslerimiz pek giizel. Caligmak giizel
Miizik etkinligini bitirdikten sonra giize bir oyun oynayacaklarini 6gretmen sdyler. “Deve Ciice” oyunun kuralar1
cocuklara anlatilarak kurallar ¢cergevesinde ve ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda oynanir. Bazen ¢ocuklarin da
oyunu yonetmelerine izin verilir.
MATERYALLER

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

e Deve

e Ciice
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Onceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir.
Mum iiflemek hosuna gitti mi?

Daha 6nce mum {ifledin mi Nerde?
Mum iiflemek hosuna gitti mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07.09.2021

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi S

Giine Baslama Zamani
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Smmifimizi Tamyahm” isimli oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerimiz Renklendi” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SINIFIMIZI TANIYALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazamm 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazamm 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sinifta bulunan 6grenme merkezlerini gézlemlemeleri ve 6grenme merkezinde yer alan oyuncaklari
incelemeleri istenir. Cocuklara 6grenme merkezleri tek tek tanitilir. Her merkezin ismi ve merkezde bulunan
oyuncaklarin neler oldugu hakkinda sohbet baslatilir. Evlerinde benzer oyuncaklarin olup olmadigi sorulur.
Merkezlerde uyulmasi gereken kurallar aciklanir. Her oyuncagmn belli bir yeri oldugu, oynadiktan sonra
oyuncaklarin tekrar yerine konmasi gerektigi vurgulanir. Cocuklar istedikleri 6grenme merkezinde vakit
gegirirler. Etkinlik sonunda hangi merkezlerde vakit gecirdikleri sorulur. En begendikleri 6grenme merkezlerinin
hangileri oldugu sorulur. Daha sonra istedikleri merkezlerde oyun oynamalarina izin verir.

Cocuklar sinifin ortasinda toplanir. Cocuklarla en ¢ok hangi hayvanlari sevdikleri ile ilgili sohbet eder. Ardindan
birlikte hayvanlarin hareketlerini yapacaklarmi sdyler. Ogretmen dnce ¢ocuklarla birlikte hayvan hareketlerini
yapar. Ardindan ¢ocuklarin kendilerinin yapmalarini ister. Tavsan Yiriyiisii: Dizler bikiiliir, eller yere konur.
Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigratir. Kedi Kopek Yiiriyiisii: Eller yerde sirt kamburlastirilmis, sessizce
yiirliniir Ay1 Yiiriyiisii: Govde one biikiiliir, avuclar yere degdirilir, bas yukart kaldirilir. Leylek Yiiriiyiisii:
Kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken dizler karina gekilir.

MATERYALLER
[ ]
SOZCUKLER
e Ogrenme merkezi
e Materyal
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Sinifin1 begendin mi?
Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?
En ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gegirdiniz?
Hangi 6grenme merkezlerinde oynamaktan hoslandiniz?
Neden kurallara uymaliy1z?
Yarin hangi 6grenme merkezinde vakit gegirmek istersiniz?
Hayvan taklitleri yapmaktan hoslandiniz mi?

UYARLAMA



ELLERIMiZ RENKLENDI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin ézelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, biiytikligiinii ayirt eder, karsilagtirir.
OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini yikar.

OGRENME SURECT

Cocuklara parmak oyunu hareketleriyle gosterilir. Ardindan parmak oyunu hep birlikte tekrarlanir.
Ellerini Acip Kapa

Acip-kapa, agip-kapa (Avuglar disa dontik eller iki kez agilip kapanir.)

El ¢irpalim, biraz da oynayalim.  (Eller ¢irpilir, daha sonrada parmaklar havada saklatilir.)
Acip kapa, acip kapa (Eller agilip, kapatilir.)

Kucagina koy (Eller kucakta kavusturulur.)

Yavas yavas parmaklarin tirmansin (Parmaklar gogiisten yukart dogru yiiriitiiliir.)

Agzini da ag ama (Ag1z agilir.)

Sakin elini koyma (Eller arkaya saklanir.)

Tilki isimli tekerleme hep birlikte soylenir.

Tilki

Bir iki

Cayirdaki tilki

Vallahi yenge

Ben dokmedim
Horoz doktii
Horoza selam ve ¢ik
Cocuklar ¢aligma masalarma alinir. Uzerine vazo sekli ¢izilmis Fon kartonu ve parmak boyalar1 masaya
yerlestirilir. Cocuklara” Vazonun ¢icekleri eksik simdi bir elimizi boyayip kartona el baskist yapalim.
Vazomuzdaki cigekleri tamamlayalim “denir. Cocuklara ellerini istedikleri renklerde parmak boyalariyla
boyamalar1 ve fon kartonu iizerine baskilarini olusturmalar sdylenir. Cocuklar boya kalemleriyle ¢igeklerin
saplarini da ¢izerek ¢alismayi tamamlarlar. El baskilari ile ¢igekleri tamamlaninca temizlikle ilgili gereken
rehberlik saglanir.
Yapilan baskilarin renkleri ve biiytikliikleriyle ilgili sohbet edilir. Karsilagtirma yapilir. En ¢ok hangi rengin
kullanildig1, en az hangi rengin kullanildig1 hakkinda konusulur.
MATERYALLER
o Parmak boyalar
e Biiyiik boy beyaz kagitlar
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik — Kiigiik
e Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Parmak boyastyla neler yaptik?
Daha once el baskis1 yaptiniz mi?
Parmak baskis1 yaparken neler hissettiniz?
El baskis1 yapmak eglenceli miydi?
En ¢ok hangi renk boyalar1 kullandiniz?
En az hangi renk boyalar1 kullandiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :08/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Temizlik Kurallarina Uyalhim” isimli Fen ve Miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Minder Kapmaca Oynuyoruz” isimli oyun -miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TEMIiZLIiK KURALLARINA UYALIM

Etkinlik Cesidi: Fen-Miizik-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay: baglatir.
Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalariin
duygularinin sonuglarini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglart agiklar. Sagligint korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklarla korona viriisii hakkinda bir sohbet baslatilir. Son bir yilda diinyay1 etkisine alan bu viriisten korunma
yollar1 hakkinda bilgi verilir. El hijyeninin dneminden bahsedilir. Okulumuzda ve sinifimizda nelere dikkat
etmemiz gerektigi agiklanir. Internet ortaminda hazirlanan videolar izletilir.

Giine baglama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin 6niine birakilir. Cocuklarla. Pencere
Oniine birakilan tabak alinarak gézlemlenir. Tabak iizerindeki kirler hakkinda konusulur. Mikroplardan
korunmak i¢in temiz olmanin 6énemi vurgulanir. Saglikli olmak i¢in yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili sohbet
edilir. “Temiz ¢ocuk ol” adl1 sarki hep birlikte sdylenir.

TEMIiZ COCUK OL

Temiz ¢ocuk ol, Saglikli yasa

Yemekten dnce elini yika

Temiz ¢ocuk ol

Yemekten sonra,

Disini fir¢ala

Temiz gocuk ol

Sarkinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Kiiciik Dostum” ve “ Doktor” tekerlemelerini sdyleyip tekrar
edeceklerini agiklar.

KUCUK DOSTUM DOKTOR

Kii¢iik dostum gelsene Doktor gelir tik tik
Ellerini versene Elinde Ibrik
Ellerimizle sap sap Biz bu ilagtan biktik
Ayaklarimizla rap rap Tika tika tik

Bir s6yle bir boyle

Dans edelim seninle

Tekerlemelerin ardindan 6gretmen ¢ocuklara kisa kisa dykiiler anlatir. Bu ykiilerde yer alan temiz ve kirli
olmak ve saglikli beslenmek ile ilgili konulara dikkat ¢ekilerek iizerine sohbet edilir.

Bir giin mert parkta oynamak i¢in arkadasi Ege’nin evlerine gitti. Annesi Ege’nin parkta oldugunu sdyledi. Mert
kosarak hemen arkadasinin yania gitti ve Ege’yi parktaki kum havuzunda traktorii ile oynarken buldu. Oyununa
katilmak istedigini sdyledi ve birlikte oynamaya basladilar. Bir siire parkta oynadiktan sonra Ege karninin
aciktigini ve birlikte evde yemek yemek igin arkadasini eve davet etti. Birlikte dnce Mert’in annesinden gidip
izin aldilar ve Ege’nin evine gittiler. Ege eve girer girmez mutfaga kostu ve hemen yemeklerin tadina bakmaya
basladi. Arkadasi Mert ona ellerini yikamasini hatirlatt: fakat Ege yemegini yemeye devam etti. Ogretmen
hikayeyi burada sonlandirir. Cocuklara sorar bu hikayedeki yanligliklar nelerdi? Diye sorar.

Zeynep ve Elif ayn1 anaokuluna gidiyorlardi. Zeynep ve Elif okula servis ile gidip geliyorlardi. Serviste ve
sinifta ¢ok iyi iki arkadastilar. Zeynep her giin servise binmeden dnce mutlaka bir seker ya da ¢ikolata ile
servise binerdi. Her seferinde ¢ok sevdigi arkadasi Elif iginde bir tane getirirdi. Fakat Elif Zeynep’in ona
getirmis oldugu seker ya da ¢ikolatadan yemek istemedigini sdylerdi. Zeynep’te arkadasi yemedigi i¢in seker ve
cikolatalarin hepsini kendisi yer bitirirdi. Bir giin Zeynep’in annesi servis soforiine Zeynep’in gelemeyecegini
hasta oldugunu sdylemisti. Bunu duyunca Elif ¢ok {iziilmiistii. O giin sinifta diger arkadaslari ile oyunlar
oynayarak vakit ge¢irmis ve giliniin sonunda da annesinin pisirmis kek ve siitlinii yerken okulda olanlar1 annesine
anlatmist1. Ogretmen hikayeyi burada sonlandirir. Ardindan Cocuklara Zeynep neden okula gidememisti? Elif
neden Zeynep’in verdigi yiyecekleri yemek istemiyordu? Diye sorar.



MATERYALLER

e Sagligin korunmasi icin gerekenlere ait resimler, kagit kabak vazelin.
SOZCUKLER

e Viriis
KAVRAMLAR

o Zat: temiz-kirli

DEGERLENDIRME

Etkinligimizde neler yaptik?

Tabak disart konulmadan 6nce nasildi?

Tabak igeri alindiktan sonra iizerinde neler vardi?
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

UYARLAMA



MINDER KAPMACA OYNUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun Miizik Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini syler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECT

Ogretmen minderleri belli araliklarla yerlere serpistirir. Cocuklara ‘Simdi miizik esliginde minderlerin arsinda
dans edecegiz, miizik durunca herkes minderde duracak, bir minder bos kalacak, minder bulamayan ¢ocuklar
digerlerinin yanina sikisabilir.” diye agiklar. (Cocuk sayisindan bir eksik minder konulur) Oyuna ii¢ minder
kalana kadar devam edilir. Birinci, ikinci, {i¢lincii ¢ocuklar alkiglanir. Oyun ¢ocuklarin istegine gore devam eder.
Yorulup oynamak istemeyen ¢ocuklar oturarak tempo tutarlar.

Ogretmen miizik etkinligini yapmak icin ¢ocuklar1 yanina davet eder. Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
Daha sonra “Komsu” tekerlemesi birlikte sdylenir ve tekrar edilir.

KOMSU

Komsu komsu huu...
Sirtindaki ne?

Arpa

Kaga sattin?

Kirka

Eve ne Aldin?

Hirka

Cocuguna ne aldin?
Halka

Gokte ne var?

Gok boncugu

Yerde ne var?
Annen ne yapar?
Pamuk atar

Baban ne yapar?
Potin diker?

Ablan ne yapar?
Yiin dider

Adin ne Hasan

Ha ben ha sen
Tekerlemenin ardindan dgretmen ¢ocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini ister. sinif kitapligindan segilen
bir hikaye kitab1 okunur.

MATERYALLER
e  Minderler

SOZCUKLER
e Komsu
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyunu hangi malzemelerle oynadik?

[lk seferde kac arkadagiiz ayakta kaldi1?

Miizik durdugunda yer bulmak i¢in neye dikkat ettiniz?
Miizigi dikkatli takip ettiniz mi?

Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :09.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 L PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

Etkinlik Zamam
“Siifimda Neler Var?” isimli oyun ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sihirli Resim” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SINIFIMDA NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Oyun ,Matematik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME MERKEZi

iki kiiciik sepetin igine 10 ‘ar tane mandal konur. Oyun alaninn ortasina bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina mandal sepetlerini
yerlestirilir. Saymaca ile dort cocuk segilir. Ikiserli eslestirilir. Oyunun kurallar1 agiklanir.

Hareketli bir miizik agilir. Bagla komutuyla mandal takma gérevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri tizerine mandal takmaya
baglar. Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallar: sayilir (1 -10 aras1) En ¢ok mandal takan grup oyunu kazanir.
Etkinligin ardindan 6gretmen masalara gegilir. Her ¢ocuga A4 kagidi ve boya kalemleri dagitilir. Sinifin resmini yapmalari
istenir. Boyalar kullanirken dikkat edilmesi gerekenler ¢ocuklara hatirlatilir. Yapilan resimler ¢ocuklar tarafindan anlatilir ve
caligmalar panoda sergilenir.

MATERYALLER

e  Mandallar

e  Sepet

e (Cdcalar

e Adkagidi

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Mandal
KAVRAMLAR

e Say/Sayma

AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklartyla evin boliimlerini gezmelerini ve yasadiklari evin resmini ¢izmesi igin ¢ocuklarina rehberlik
etmeleri istenebilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik

Oyun sizce eglenceli miydi?

Bu oyunda mandaldan bagka ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi1?
Mandalla bagka hangi oyunlari oynardik?

UYARLAMA



SIiHIRLI RESIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi gesitli yollarla sergiler.
BILiSSSEL GELISIiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin ~ kag
tane oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanima alinir. El ele tutusup halka olmalari istenir. Oyunun ad1 ve kurallari agiklanir. Sarkinin sézlerine gore
hareket edilir

Ambara vurdum bir tekme

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, (Iki el bele konulup, bacagin biri yukar1 dogru hareket ettirilir.)

Ambarin kapis1 acilds, acilds, (iki el icten disa dogru acilir.)

Inci de boncuk sagildi, sacilds, (Eller onde ileri geri hareket ettirilir.)

Limonu da soyle keserler, keserler. (Limon kesme hareketi yapilir.)

Suyunu da soyle sikarlar, sikarlar, (Limon sikma hareketi yapilir.)

Sonrada béyle igerler, icerler, (igme hareketi yapilir.)

Camagir da soyle yikarlar, yikarlar, (Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilr.)

Sonrada boyle asarlar, asarlar, (Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir.)

Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-ger-ler. (Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma i¢in ¢ocuklar iizerinde gezdirilir.)

Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baglatir. Etkinlik daha 6nce oynanan oyunlarin tekrari ile devam eder.

Etkinligin ardindan 6nceden A4 kagitlarina ¢izilmis resimler ve sulu boyalar ¢ocuklara verilir. Cocuklardan bir renk secip A4
kagidindaki resmin iizerini sulu boya ile boyamalart istenir. Cikan resimler hakkinda konusulur. Resimler panoya asilir.

MATERYALLER

e  Suluboya

o A4 kagidi
SOZCUKLER

e Ambar boncuk

. Limon

e nci
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi etkinligi yaptik?
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Hangi hareketler yaparken eglendin?
Oynadigimiz oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :10/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 PRSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bir Giin Okula Giderken” isimli Tiirk¢e, miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Evim, Okulum, Simifim” isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BiR GUN OKULA GiDERKEN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

Kazamim 2. Nesne/durum olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 17. Neden—sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara iki hikaye kitap gosterilir ve bunlardan birini sayisma ile secilecekleri sdylenir. Sayigma ile segilen hikaye kitab1
cocuklara okunur. Hikdyede gecen olaylar ve olaylarin kahramanlar1 iizerine sohbet edilir. Hikdye kahramanlar bir sarki
sOyleseler hangi sarkiy1 sdylerdi? ve nasil dans ederlerdi? diye sorulur. Cocuklarin istekleri dogrultusunda miizik agilir
hikayedeki kahramanlarin 6zelliklerine gore cocuklarin dans etmeleri istenir. Ardindan arkadas isimli siir hep birlikte
sOylenir.

ARKADAS

Arkadaglarim var benim

Onlar1 ¢ok severim

Birlikte eglenir cogarim

Ayrilinca hemen 6zlerim

Etkinligin ardindan ¢ocuklarin ¢ember olusturacak sekilde yan yana ayakta durmalari istenir. Verilen komutlara goére
olduklar1 yerde yiiriirler. Hizli, yavas, asker gibi, yash gibi ¢ocuklarla birlikte “Bir Giin Okula Giderken” sarkisi ile birlikte
oyunun oynanisi ¢ocuklara anlatilir. Sarkinin sézleri esliginde, dykiinme hareketleri yapilarak oyun oynanir.

BIR GUN OKULA GIDERKEN

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,

Onde siislii bir hanim, yiiriidii adim adim.

Tin tin tin, tin tin tin (Sislii bir hanim gibi saglar1 savrularak, ayak uglarinda ritme gore yiiriiniir.)
Bir giin okul giderken, her seye dikkat ederken,

Onde yasl bir ihtiyarcik, yiiriidii yavascacik,

Him him him, him him him (Elinde bastonu olan yagl gibi yiiriiniir.)

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,

Bir kiigiik kiz atladi, topu diistii patladi.

Pat pat pat, pat pat pat (Sanki top ziplatarak yiiriir gibi yaplir.)
Onde kiigiik bir asker, gecti selam ¢akarak
Rap rap rap, rap rap rap (Asker gibi adimlayarak yiiriiniir.)

Oykiinmenin ardindan gocuklardan biri ¢agirilir ve goz bandi ile gdzleri kapatilarak yere oturtulur. Sonra oturan gocuklardan
biri ismi sOylenmeden isaret edilerek cagirilir ve gozii baglanan ¢ocugun karsisina oturtulur. Gozii baglanan g¢ocuktan
elleriyle karsisindaki arkadasma dokunarak, kim oldugunu anlamasi istenir. Eger gozii baglt olan ¢ocuk, karsisina oturan
cocugun kim oldugunu bulamazsa, ¢ocuktan “Ot kusum 6t” demesi istenir. Karsisina oturan cocuk da “cik, cik, cik” der.
Gozii bagli olan ¢ocuk arkadagini sesinden de tantyamazsa ipuglariyla yardimei olunur (siyah sagli, uzun boylu, erkek, ¢ok iyi
futbol oynar, vs.). Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi saglanana dek devam eder.



MATERYALLER

e  Hikaye kitaplari

e  Miizik calar

e GOz bandi
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hikayeyi sevdiniz mi?

Hikayedeki kahramanlardan en ¢ok kimi sevdiniz neden?

Miizik esliginde kisileri canlandirirken en ¢ok kimleri canlandirmay: sevdiniz? Neden
Gozleriniz kapatildiginda ne hissetiniz?

Arkadagini tanimak zor oldu mu?

Cevrenizde Sarkida gegen karakterlerden hangilerini gordiiniiz?

Siz okula gelirken kimlerle karsilastiniz?

UYARLAMA



EViM, OKULUM, SINIFIM
Etkinlik Cesidi : Miizik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
DIL GELISIiM
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazamm 1.Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini soyadini syler.
Kazamm 15.Kendine giivenir
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeleri yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar temiz ve 6zenle kullanir
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere oturtur. Her birine ¢icek dagitacagini sdyler. Her ¢ocuga hayali gicekler dagitir. Cigekleri
koklamalarn ister. Cigeklerinin {izerine bir ar1 geldigini sdyler ariy1 iifleyerek cigekten uzaklastirmalarmi ister. Once yavas
yavag sonra hizli hizli iflenir. Daha sonra ¢igeklerini pencerenin 6niine koymalari istenir. $imdi ¢igeklere konabilecekleri
sOylenir. Arilar viz viz diye ¢agirilir. Arilarin gigeklere konmasi i¢in dgretmen ritim aleti ile hizli hizli tempo tuttugunda viz
viz viz diye hizli hizli yavas ritim tuttugunda viz viz viz diye yavas yavas ses ¢ikararak arilari ¢agirirlar. Arilarin hepsi
ciceklere kondu diyerek etkinlik sonlandirtlir.
Cocuklara miizik merkezindeki ritim aletleri dagitilir. Basit ritim ¢aligmalart yapilir. Ardindan her ¢ocuk adini ve soyadini
ritim tutarak soylerler. Ogretmen okul vakti adli sarkiy1 birkag kez sdyler. Cocuklar sarkiya ritim aletleriyle ya da
alkislayarak ritim tutarlar.
Okul Vakti
Kalk artik sabah oldu
Her taraf sesle doldu
Giines dogdu ufku ast1
Okul vakti yaklasti

Siit¢li koseyi dondii
Biitiin lambalar sondii
Karanliklar uzaklasti
Okul vakti yaklasti
EVIM- OKULUM- SINIFIM
Yere birkag metre araliklarla iki ¢izgi ¢ekilir. Ya da sinifin birbirinden uzak {i¢ bolimii belirlenir. Olusan ii¢ alandan biri
evim; biri okulum; digeri de smifim diye adlandirilir. Ogretmen hangi alanin adimi soylerse ¢ocuklar o alana kosarlar.
Ogretmen yonergelerin temposunu arttirarak veya ardi ardina ayn1 alanmn admi soyleyerek sasirtmalarda bulunur. Kosulan
boliimlerde ev, sinif ya da okulla ilgili kii¢iik dykiinmelerle oyun daha zevkli hale getirilebilir. (Evdeyken, el yiiz yikama,
uyuma, yemek yeme; okuldayken, Ogretmenlere, bek¢i amcaya giinaydin deme ayakkabilari degistirme; smiftayken
Ogretmene sarillma, arkadaslarina giinaydin deme arkadaslarla oynama resim yapma gibi..) sasiran ¢ocuklardan oyundan
cikarilir.
MATERYALLER
e  Ritim aletleri
SOZCUKLER
e  Ritim aletlerinin isimleri
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Cocuklar ritim aletleri ile 6zgiin ritimler olustururlar.
Ogrendigimiz sarkinin adi neydi?
Sarki soylemek hosunuza gitti mi?
Ritim tutarken zorlandiniz mi?
Daha 6nce bu sarkiyr duymus muydunuz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :13.09.2021
Yas Grubu :

Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Swra Olalm” isimli Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hoplayalim, Ziplayalim” isimli oyun, miizik etkinligi

Oyun Zamam
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







SIRA OLALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Oyun, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu D

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar.Olumsuz duygularint olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarm gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

DIiL GELIiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark: soylerken sesinin tonunu,
hizini, sesinin siddetini ayarlar.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarin hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanmim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECIH

Gtine baglama zamaninda ¢ocuklardan okuldan sonra neler yaptiklarini sirayla anlatmalari istenir.

Cocuklar dinlendikten sonra 6gretmen “Bugiin bahgeye ¢ikacagiz. Bu nedenle kapinin 6niinde sira olalim, der.
“Cocuklar kapisinin 6niinde sira olurlar. Bu arada 6ne ge¢meye ¢alisanlari sira olmalari i¢in uyarilir. Cocuklar sira
olduktan sonra ¢ocuklar minderlere ay seklinde dizilmeleri istenir. Cocuklara “Neden sira olunur? Ne yaparken
sira oluruz? Sira olurken nelere dikkat etmemiz gerekir?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen cocuklara: “Peki sinifimizda ne yaparken sira oluruz?” diye sorar. Cevaplar1 aldiktan sonra
Ogretmen “Liitfen, adin1 okudugum kisi buradayim diyerek benim dniimde siraya girebilir mi?” der

ve yoklama yapar.“Sira Olalim” adli sarki sGylenir ve arkasinda gocuklarin sira olmalart istenir.

Sira Olalim, Sira olalim, sira olalim,

Birbirimize, saygt duyalim.

Birbirimize, saygt duyalim.

One gegmeden, kavga etmeden,

Sira olalim, sira olalim.

Sarki hep birlikte bir kag kez tekrar edilir.

Ardindan “Sira Olahim” sarkisini sdyleyerek ¢ocuklara giin iginde kullanacaklari

oyun salonu, tuvalet ve lavabolar1 tekrar gosterir. Kiz ve erkek 6grenci tuvaletleri tanitilir. Cocuklarin
giysilerini uygun sekilde ¢ikararak tuvaletlerini yapmalari, tuvalet kdgid1 ve suyu nasil kullanacaklari
anlatilir. Tuvalet sonras1 sifonu ¢ekmeleri gerektigi ve ardindan sabun ile ellerini ovusturarak

yikanmasi gerektigi tekrar hatirlatilir.

“Benim sira olmayla ilgili bildigim bir oyun var birlikte oynayalim mi?” der.

Cocuk sayis1 kadar hazirlanan, iizerinde degisik resimlerin yapistirilmis oldugu kartlar (hayvan, sapka, giysi,
cicek, say1 vb.) incelemeleri i¢in gocuklara verilir. Kartlarin esleri ise bir kutuya konur.

Inceledikleri resimli kartlar cocuklarin simiftan disar1 ¢ikarken her zaman sira olduklar1 yerin zeminine birlikte
yapistirilir. Cocuklardan kutudan ¢ektikleri kartlarin eslerini yerde bularak ve o kartin iistiine gegerek siraya
girmeleri beklenir. Bu oyun ¢ocuklarin isteklerine gore farkli kartlar ile tekrarlanir. Cocuklardan masalara
gecmeleri istenir:

Cocuklara makas resmi gosterilir. Makasin hangi amagla ve kullanildigi, ne tiir makaslar oldugu hakkinda
konusulur. Sinifta makas kullanirken dikkat edilmesi gereken hususlar konusarak makas tanitilir.

Ogretmen her gocuga ucu kiit makas verir. Cocuklar makaslar1 agarak agma-kapama alistirmalari yaparlar.
Cocuklara istedikleri kagitlar verilir ve kagitlari istedikleri gibi serbest kesebilecekleri sdylenir.



MATERYALLER

Resimli kartlar, kutu

Makas

SOZCUKLER

Kural, zemin, sira olma

Kurallar

Siran1 bekleme

Arkadaslarimla iyi ge¢inmek
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Sira olarak nereye gittik?
Sira olma oyununu oynarken ne kullandik?
Sira olmasaydik ne olurdu?
Sira olurken nelere dikkat etmeliyiz?
Sira olmak bize nasil bir kolaylik sagladi?
Sinifimizda ve giinlikk hayatimizda baska neler yaparken sira oluruz?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?
Sarki sdylerken ne hissettiniz?
Sarkiy1 sdylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Baska hangi sarkilar1 biliyorsunuz?
Kartlarimizda hangi resimler vardi?
Oyunun en ¢ok neresi hosunuza gitti?

UYARLAMA



HOPLAYALIM, ZIPLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
DIiL GELIiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu,
hizini, sesinin giddetini ayarlar.
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugmay siirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler.
BIiLiSSEL GELIiSiM:
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mckanda konum alir.
OGRENME SURECIH
Oyun etkinligi i¢in sandalye ve masalar kenara cekilir. Ogretmen ¢ocuklar1 smifin ortasinda toplar. Cocuklara
“Sinifta agir agir yiiriiyelim.” yonergesini vererek 1sinma hareketlerini baslatir. Daha sonra hizl yiirii, geri geri
yiirli, aniden dur, yavas yavas kos, tek-¢ift ayak zipla, sicrayarak yiirii, gibi degisik yonergeler verilerek 1sinma
hareketleriyle etkinlige baslanir. Ardindan tempolarini hizlandirmalari istenir.
Hoplayalim, ziplayalim (Bek¢i Baba) oyunu oynanir. Cocuklar sinif i¢inde daginik yerlesirler. Ziplayarak ve
yukaridan elma toplar gibi dykiinerek sozleri soylerler: “Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim. Bekgi
baba geldi!” hepsi yere yatar ve bek¢i baba olan 6gretmen, “Benim elmalarimi kim kopardi?” diyerek yatan
¢ocuklarin arasinda gezer. Hi¢ kipirdamayan bir cocugu diger oyunda bekgi baba olarak seger.
Oyun etkinliginin ardindan halka seklinde haliya oturmalari istenir. Tavsanim, tavsanim adli sarki s6ylenir.
Tavsanim
Tavsanim, tavsanim
Minik tavsanim Tavsan bana baksana,
Ayaginda patikler, Tiki tiki yapsana,
Eskimis, yirtilmis, Tilki amca geliyor,
Tavsanim aglar. Cabucak kagsana
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e Hoplamak
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Oyunda elma toplamak hosuna gitti mi?
Oyunda yere uzaninca ne hissettin?
Daha 6nce buna benzer oyun oynadin mi?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendin?
Sarki soylerken ne hissettin?
Sark1y1 sdylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Bagska hangi sarkilar1 biliyorsunuz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :14/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“ Paylagsmak Giizeldir” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti1 Temizlik
Etkinlik Zamam

“ Denge” isimli hareket ve sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PAYLASMAK GUZELDIR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanmim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Problemi sdyler. Probleme c¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanmim 6: Kendisinin ve baskalarmin haklarimm korur.

Gostergeleri: Haklarii soyler. Bagkalarimin haklar1 oldugunu sdyler.

OGRENME SURECT

Yer, toprak olarak kabul edilir. Ogretmen, biitiin ¢ocuklar1 birbirine iki metre uzak olacak sekilde
dizilmelerine yardimci olur. “Tas tas iistiine” denildiginde her ¢ocuk bir ayagini diger ayaginin istiine
koyar ve diismeden dengede durmaya calisir. Tas toprak iistiine denildiginde ayak indirilir. Ogretmen,
sasirtmali olarak bu sozleri sdyler. Sasiran ¢cocuk bir taklit yapar. Oyun bdylece devam eder. Etkinligin
ardindan “Bir Can” tekerlemesi sdylenir.

Bir cam

Iki cam

Ug cam

Dort cam

Bes cam

Alt1 cam

Yedi cam

Sekiz cam

Dokuz cam

On cam

Bu da benim amcam.

Cocuklar siniftan istedikleri bir oyuncagi alip ¢cember olurlar. Hareketli bir s6zsiiz miizik agilir ve
oyuncaklari ile dans etmeleri istenir. Miizik durunca ¢ocuklardan her biri elindeki oyuncagi sectigi
arkadasiyla paylasir ve dansa devam eder. Cocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden emin olunur.
Oyunun ardindan ¢ocuklarin ilk basta sectikleri oyuncaklar1 almalar1 ve yarim daire seklinde oturmalari
istenir. “Oyuncagimi paylasiyorum” konulu sohbet baglatilir. Paylagmanin neden gerekli oldugu,
paylasmazsak karsimizdaki insanin neler hissedebilecegi hakkinda sorular sorulur. Oyuncagini
paylasamayan iki ¢gocuk resmi gosterilir ve ¢ocuklardan resimde ne gordiiklerini anlatmalari istenir.
Resimdeki problem durumun ne oldugu sorulur. Ardindan oyuncagi niye paylasamadiklari, oyuncagi
elinden alan ¢ocugun ne hissetmis olabilecegi, oyuncagi baska nasil paylasabileceklerine yonelik
¢ocuklarin ¢6ziim yollar iretmelerine rehberlik edilir. “mig gibi” yaparak oyuncagi paylasamayan iki
cocuk canlandirmasi yapacaklari anlatilir. Tki goniillii cocuk secilir, cocuklardan birisinin eline oyuncak
verilir diger ¢ocuk arkadaginin elinden oyuncagi zorla alma roliinii tistlenir.

Dogaglamalar goniillii tim ¢ocuklarla yapildiktan sonra degerlendirilir. “Arkadasin, oyuncagini elinden
alinca ne hissettin? Sence, arkadasin oyuncagini zorla almak yerine bagka neler yapabilirdi? Oyuncagin
olmadiginda neler yapabilirsin?” sorular1 ile paylagma, problem ¢dzme ve arkadaglik konular1 hakkinda
sohbet edilir.

Sohbetin ardindan her ¢ocuk i¢in sopaya ip ve ipin ucuna miknatis baglanarak olta hazirlanir. Oltasini
kendi yapmak isteyen ¢ocuklara firsat verilir. Renkli kartonlardan baliklar kesilir. Baliklarin {izerine
sayilar yazilir. Baligin agzina balig1 ¢ekebilmesi i¢in bir atag yerlestirilir. Her ¢ocuk oltasi ile bir balik
tutar ve tuttugu baligin rengini ve iizerinde yazan sayis1 sdyler. Cocuklardan renklerine gore tutulan
baliklar1 gruplamalart istenir. Baliklar renklerine gore panoya iist {iste gelecek sekilde yapisgtirilarak
grafik olusturulur. Cocuklar grafigi yorumlarlar. En ¢ok hangi renk balik avlanmig, daha sonra hangi



renk, daha sonra hangi renk... ve en az hangi renk balik avlanmig gibi sorular sorularak grafik
yorumlanir.

MATERYALLER
e Paylagma ile ilgili gérselin bulundugu bir kart, siniftaki oyuncaklar

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte sectikleri zararsiz bir oyuncagi arkadaslariyla paylagmak iizere
sinifa gondermeleri istenebilir.
SOZCUKLER
e Paylagma
KAVRAMLAR
[}
DEGERLENDIRME
Tekerlemenin adi neydi?
Tekerlemede kaca kadar saydik?
Tekerlemeyi begendin mi?
Daha 6nce boyle bir tekerleme biliyor muydun?
Paylasmak ne demektir?
Paylasmak neden 6nemlidir?
Oyuncakla her iki ¢ocugun da oynayabilmesi i¢in hangi ¢6ziim yollart iiretilebilir?
Arkadasin oyuncagini alinca ne hissettin?
Istemeden de olsa oyuncagimi vermek zorunda olunca ne hissettin?
Arkadasinin {iziildiigiinii goriince ne hissettin?
Ailenle neleri paylasirsin? Ailen seninle nelerini paylasir?

UYARLAMA



DENGE
Etkinlik Cesidi: Hareket ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve bireysel etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanmim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir

MOTOR GELiSiM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste/yan yana/i¢ i¢e dizer. Malzemeleri keser Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen yere koydugu bir blok veya ¢izdigi bir ¢izgi iizerinde tek ayak durmaya calisir. Cocuklardan da bunu
denemelerini ister. Diismeden kalabilmek i¢in denge saglamanin 6nemli oldugunu vurgular. Cocuklarla bireysel
ve esli olarak cesitli denge denemeleri yapilir. (tek ayak, bir el bir ayak, iki el bir ayak, iki el iki ayak {izerinde
durarak, bir ¢izgi iizerinde tek basina veya bir arkadasiyla el ele tutusarak yiiriiyerek, tek ayak iizerinde el ele
tutusarak vb.)e Sinifta ¢esitli malzemeler kullanilarak ¢ocuklarin denge ile ilgili denemeler yapmalarina firsat
verilir. (bir yastig1 baginda tutma, tek parmagin lizerinde cetvel, kagit tabak, fir¢a gibi bir nesneyi dengede tutma,
top yastik gibi bir nesneyi ayaklarin lizerinde tutma, merdane veya oklavayi bir ucu {izerinde elinde, ayaginda
tutma, tek ayaginin iizerinde dururken, diger dizinde bir kitap veya yastigi bir siire tutma, bir tepside lego ve
bloklari iist liste dizme, kagit bardaklari Gist liste dizme vb.)Denemeler yapilirken ¢ocuklarin kendi ¢oztimlerini
gelistirmelerine firsat verilmeli, ¢6ziime ulagamadiklarinda yeni ¢6ziim yollar tiretip denemeye devam etmeleri
tesvik edilmelidir. Ardindan ¢ocuklara kartona ¢izilmis kus sablonlar1 verilerek kesip boyamalari istenir.
Hazirlanan kuslar, iplerin ucuna takilir, ipler de uzun bir ¢ubuk {izerine denge bozulmayacak sekilde baglanir.

MATERYALLER
o Kagit tabak, firga, cetvel, yastik, kitap, ahsap bloklar, legolar, ¢esitli kutular, karton, ip, tahta gubuk.
[ ]
SOZCUKLER
e Denge
AILE KATILIMI
e Ailelere bilgi notu hazirlanarak giinliik ev islerinde daha ¢ok sorumluluk vermenin ¢ocuklarin giinliik
yasam becerilerini, motor becerilerini ve koordinasyonlarini gelistirecegi belirtilebilir, ailelerden
cocuklarinin yagina uygun, onlar1 becerilerini gelistirmede yeterince zorlayacak gorevler vermeleri
istenebilir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Dengede durmaya calisirken kendinizi nasil hissettiniz?
Esyalarin dengesini nasil sagladiniz? Nerelerde yiiriirken dengeniz bozulur?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :15.09.2021

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi D s e s teen

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Giine Mutlu Baslamal”” isimli sanat ve Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevingliyiz Hepimiz” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GUNE MUTLU BASLAMALI

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanmim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Saglhigina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglart agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Smuf kitapligindan segilen bir dykii cocuklara anlatilir. “En ¢ok sevdiginiz 6ykii kahramani hangisi ve hikaye
nerde geciyor? Sen olsan hangi kahramanin yerinde olmak isterdin?” Gibi hikaye ile ilgili sorular sorulur.
Hikayenin ardindan 6gretmen “Okul Vakti” adli parmak oyununu ¢ocuklara birka¢ kez sdyler. Ardindan
¢ocuklara tekrar ettirilir.

Okul Vakti
Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir.)
Sabah oldu artik kalk, (Uyanma hareketi yapilir.)
Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir.)
Don de bir saate bak. (Arkaya doniip bakilir.)
Zaman ilerliyor (Sag elin isaret parmagi sol elin i¢inde dondiiriiliir.)

Okul vakti gediyor,
Hemen yataktan kalkmali (Ayaga kalkalir.)
El yiliz yikanmal1 (El yiiz yikama hareketi yapilir.)
Nefis bir kahvalti yapip  (Yeme hareketi yapilir.)
Giine mutlu baglamali  (Giiliimsenir.) (S. TABAR)
Ardindan ¢ocuklara okulda uyulmasi gereken kurallar hakkinda sohbet baglatilir. Kurallarin neden gerekli
oldugu sorularak onlarin diigiinceleri dinlenir. Daha sonra gocuklar siraya dizilerek lavaboya gotiiriiliir. Temizlik
malzemelerini nasil kullanmalar1 gerektigi hakkinda konusulur. Hangi durumlarda el temizliginin yapilmasi
gerektigi anlatilir. Temiz olmanin 6nemi vurgulanir. Daha sonra 6grendigimiz kurallar ile ilgili resim yapilarak
smifta arkadaslarina anlatmalari istenir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Kurallar
e Zaman
KAVRAMLAR
e Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Daha 6nce parmak oyunu oynamis miydin?
Kural ne demektir?
Kurallar neden gereklidir?
Uymadigimiz zaman neler olabilir?

UYARLAMA



SEVINCLIiYiZ HEPIMiZ
Etkinlik Cesidi : Miizik Etkinligi ve Alan Gezisi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIM

Kazaniml. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne /varligin kullanim amaclarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamm?7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazanmim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklardan minderler iizerine oturmalar istenir. Her birine miizik merkezindeki ritim aletleri verilir. Ritim
aletleri tanitilarak isimleri ve nasil kullanildigi hakkinda sorgulama baslatilir. Basit ritim ¢aligmalart yaptirilir.
“Yasasin Okulumuz” sarkis1 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklardan ritim tutarak
sarkiya eslik etmeleri istenir.

Yasasin Okulumuz

Daha diin annemizin Simdi okullu olduk
Kollarinda yasarken Siiflar1 doldurduk
Cicekli bahgemizin Sevingliyiz hepimiz
Yollarinda kosarken Yasasin okulumuz

Daha 6nceden ailelerinden 6grendikleri sarkilart sdylemek isteyen ¢ocuklara firsat verilir. Cocuklara sinifta
uyulmasi gereken kurallar hakkinda hazirlanan resimler gosterilerek, kurallar hakkinda tekrar konusulur.
Cocuklara hep birlikte sira olarak okulu gezecekleri séylenir. Cocuklara neden sira olunmasi gerektigi, sira
olmanin neden gerekli oldugu hakkinda sorular sorulur. Cocuklar goriislerini sdylerler. Sohbetin ardindan ‘‘Rap
rap askerler, elma armut isterler’’ tekerlemesi sylenerek ¢ocuklar sira olurlar. Hep birlikte miidiir odasina,
miidiir yardimcilari odasina, 6gretmenler odasina, memur odasina varsa yemekhane, mutfak, hizmetli odasit vb
boliimlere gidilir. Calisanlarin ne is yaptigi hakkinda konusulur. Gezi sonunda sinifa doniiliir ve gezi
degerlendirilir.

MATERYALLER

e Ritim aletleri

e  Sinif kurallart ile ilgili resimler

e (Cd, Miizik Calar
SOZCUKLER

e Ritim, gezi, sira olma, miidiir, miidiir yardimcisi, hizmetli, yemekhane
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 soyledik?
Ritim ne demektir?
Hangi ritim aletlerini tanidik?
Sarkimizi begendiniz mi?
Ritim aletlerini kullanirken neler hissettiniz?
Neden sira olduk?
Sira olmasaydik gezi sirasinda neler olabilirdi?
Okulumuzda hangi boliimleri ziyaret ettik?
Gezi sirasinda kimlerle tanistik?
Gezimiz sirasinda nelere dikkat ettik?
Okulumuz kag katli?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :16.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ug Kelebek U¢” isimli Tiirkge oyun ve Sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dans Edelim” isimli hareket ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UC KELEBEK UC
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik))

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir Yonergeler dogrultusunda kosar
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ug kelebek ug adli parmak oyununu hareketleriyle birlikte tekrar eder.

Ug Kelebek Ug | Parmak Oyunu

Pir pirpir ugtu kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar ac¢ilip kapatilir ugma hareketi yapilir)

Bir o yana bir bu yana dolasti yoruldu benek. (el saga sola hareket ettirilir)

-Off..¢cok yoruldum Bir ¢i¢ek bulup konmaliyim

Bir menekse seslendi;

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel benek (sag el bagparmagi hareket ettirilir)

P1r pirpir ugtu kondu menekseye kelebek

Sonra bir ses duydu

Seslenen laleydi

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel kelebek (sol elin bagparmagi hareket ettirilir)
Kelebek ¢ok sasird1, Hangi ¢igege konayim

Menekse ve lale soyle demisler;(sol ve sag elin bag parmaklar1 hareket ettirilir)

Bir ona bir bana kon kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar agilip kapatilir ugma hareketi yapilir)
Pir ona pir bana kon renkli benek

P1r pirpir ugtu kelebek

Once menekseye sonra laleye kondu renkli benek (kenetlenen ellerin parmaklart oynatilmadan sik1 siki tutulur)

Ogretmen yere cocuk sayisina esit olacak sekilde biiyiik ve kiigiik daireler koyar. Cocuklar miizik esliginde
smifta dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmen biiyiik daire der. Cocuklar biiyiik daireye basarlar. Kiigiik daire
dediginde kiigiik daireye basarlar.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan yerdeki dairelerden kiigiik olanlardan birer tane alip masaya ge¢melerini ister;
cocuklara el baskisi ile bir kelebek yapacaklarini sdyler ve ¢ocuklara dnliiklerini giydirir. Dairenin ortasina dik
olarak elips seklinde bir kelebek gdvdesi ile bir yuvarlak bas cizilir. Oncelikle gdvde ve bas pastel boyalarla
boyanir. Cocuklarin elleri renkli boyalarla boyandiktan sonra el baskist ile kanatlari yapilir. Calismalar kurumak
iizere sinif panosuna asilir. Caligmay1 yaparken ¢ocuklarin masada dik oturmalarina dikkat edilmelidir.

MATERYALLER
e Biiyiik ve kii¢iik daireler, boya kalemleri
AILE KATILIMI
e (Odanda biiyiik kiigiik hangi esyalar var?
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik kiigiik
e  Sekil: Daire
DEGERLENDIRME
Oyunda kim birinci oldu? Oyunda kullandigimiz dairelerin hepsi ayni miydi?
Farklar1 neydi? Smifimizda biiyiik/kii¢iik olan neler var?
Hangi parmak oyununu oynadik? Sanat etkinliginde neler yaptik?

UYARLAMA



DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Miizik Etkinligi (Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanmim5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali calgilar1 kullanarak ritim calismasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Dikkat ¢ekmek i¢in iki defa alkis, bir defa dize vurularak sinifin i¢inde dolasilir. “Ritim yolculuguna ¢ikiyoruz
haydi trene” diyerek ¢ocuklarin katilimi saglanir.

Cocuklara bedenleri ile ses ¢gikaracaklari soylenir. Nasil sesler ¢ikarabilecekleri sorusuyla beyin firtinasi yapilir.
Cocuklarin isimleri yazilarak bir torbaya konulur. Torbadan bir tane kagit ¢ekilir.

Torbadan ad1 ¢ikan ¢ocuk grubun oniine gelir, ileri-geri veya yan yan yiiriiyerek hareket eder. Bedenini
kullanarak bir ses ¢ikarir. Biitiin ¢ocuklar arkadasimin yaptig1 hareketi yapar ve ¢ikardigi sesi tekrar eder.
Torbada bulunan isimler sona erdikten sonra “Bagka nasil sesler ¢ikarabiliriz, ses ¢ikarmak i¢in neler
kullanabiliriz?” sorular1 sorulur. Cocuklarin verdigi cevap dogrultusunda calisma devam eder (legolar, miizik
aletleri, kiipler vb.).

Cocuklara, “Belirlenen hareket ve ritimler dogrultusunda sinifimizin dansini olusturalim” denerek Orff
calismalarinda kullanilan s6zsiiz bir miizik ag¢ilir.

Hareketleri ve ritimleri belirlemek i¢in sessiz bir sekilde miizik dinlenir. Miizige uygun hareket ve ritim
calismasina birlikte karar verilir.

Belirlenen hareketler ve ritimler miizik esliginde tekrarlanir.

Ogretmen ¢ok yoruldugunu sdyler ve bunun igin ne yapilmasi gerektigini sorar. Cocuklardan gelen cevaplar
dogrultusunda dinlenme calismasi yapilir.

MATERYALLER
e  Miizik aletleri, oyuncaklar
SOZCUKLER
e  Orf, ritim, gosteri, dans
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailece evdeki nesneler ile 6zgiin ritim ¢alismalar1 yapmalari istenebilir.
DEGERLENDIRME
Bedeninizi kullanarak nasil sesler ¢ikardiniz?
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandiniz?
Yoruldugunuz zaman nasil dinleniyorsunuz?
Daha 6nce dans gosterisi izlediniz mi? Nasil dans ediyorlardi?
Bunlarin haricinde:

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :17/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 B PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Qykiiyii Tamamlayalim” isimli sanat, ve Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yag Satarim Bal Satarim” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OYKUYU TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, ve Tiirk¢e Etkinligi (Butiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.

MOTOR GELISiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen bir
mesafeyi siiriinerek gider.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini &ykii
yoluyla sergiler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar: syler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarimi bilir.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde i¢inde 6grenme merkezlerine ait oyuncaklarin oldugu sepetle cocuklarin yanina gelir.

Cocuklar yardiminiza ihtiyacim var. Ogrenme merkezlerimiz icin yeni oyuncaklar aldim. Bu oyuncaklarm uygun merkeze
yerlestirmem i¢in bana yardim eder misiniz? Der

Bu oyuncak bebegi hangi merkeze yerlestirelim?

Elimdeki yapbozu hangi merkeze yerlestirelim?

Sizce bu mercek hangi merkeze konmali?

Ellimdeki bu hikaye kitabini uygun merkeze kim birakmak ister?

Oyun hamuru kaliplari...plastik vida vb tiim merkezlere ait ikiser oyuncak her ¢ocuga birer tane verilir. Cocuklardan bunlari
uygun merkeze yerlestirmeleri istenir. Hep birlikte sohbet edilerek fikir alisverisi yapilarak sepetteki tiim oyuncaklar
tamamlanir.

Ogretmen gocuklara yardimlari i¢in tesekkiir eder.

Daha sonra 6grenme merkezlerinin isimleri tekrar edilir. Smifimizdaki 6grenme merkezlerini seviyor musunuz, 6grenme
merkezlerinde bagka neler olsun isterdiniz? En ¢ok hangi merkezi seviyorsunuz sorularini sorarak sohbet eder?

Cocuklar yerde yarim ay seklinde oturtularak giizel bir parmak oyunu dgreneceginden ve hikaye anlatacagindan bahseder.
Okula bagladim isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

OKULA BASLADIM

Bugiin erkenden uyandim, (Uyanma hareketi yapilir)
Ellerimi yliziimii yikadim, (El yiiz yitkama hareketi yapilir)
Kahvaltida siit igtim, (Siit igme hareketi yapilir)
Yumurta, peynir recel yedim. (Yeme hareketi yapilir)

Dislerimi fircaladim, (Disler firgalama hareketi yapilir)
Giysilerimi giydim, (Giyinme hareketi yapilir)

Merdivenlerden indim

Bir, iki, iig, dort, bes, alti, yedi, sekiz, dokuz, on. (Hep birlikte sayilar sayilir)
Kapiyr agtim,

Annemi Sptiim (Opme hareketi yapilir)
Servisime bindim,

Okuluma gittim. (S.TABAR)

Ardindan 6ykii tamamlama caligmast yapilir.

ECE OKULA GITMEK ISTEMiIYOR

Ece bugiin okula baglayacakti. Annesi odasina gitti.

Anne: Ece uyan artik kizim bugiin okula bagliyorsun.

Ece okula gitmek istemiyordu. O yiizden annesine ¢ok uykusunun oldugunu sdyledi.
Oysa aksam erkenden uyumustu.

Annesi odadan ¢ikti. Kahvaltiyr hazirlamak i¢in mutfaga gitti.

Kisa siire sonra tekrar Ece’nin yanina gitti.

Anne: Ece artik uyan kizim okula geg kalacaksin.

Ece: Anne karnim agriyor bugiin okula gitmesem olur mu?



Annesi, Ece’nin okula gitmek istemedigini anladi.

O sirada babasi eve geldi.

Elinde bir paket vardi. Ece babasini gériince ¢ok sasirdi.

Ece: Babacim sen neden evdesin?

Babast: Bugiin senin okuldaki ilk giiniin. Isyerinden izin aldim. Okula birlikte gidecegiz dedi.

Ece ¢ok sasirdi. Babasinin elindeki paket dikkatini ¢ekti.

Ece: Baba elindeki pakette ne var?

Baba: Bu paket senin i¢in hadi a¢ bakalim

Ece heyecanla paketi agt.

Paketin iginden...................

Oykiiniin sonu ¢cocuklarla birlikte tamamlanir.

Sizce paketin i¢inden ne ¢ikt1?

Sizce Ece okula gitmis midir?

Ece neden okula gitmek istemedi?

Siz okula bagladiginiz giin neler hissettiniz? Vb sorular sorularak cevaplari alinir.

Oykii tamamlandiktan sonra Cocuklar ¢aligma masalarina alimir. Oyun hamurlari ve hamur kaliplari dagitilir.
Cocuklarm &zgiin iiriinler olusturmalarina imkan verilir. Isteyen ¢ocuklara hamur kaliplari verilerek istedikleri sekilleri
cikartmalari yoniinde desteklenir. Caligma sonunda ¢ocuklar yaptiklari iiriinleri arkadaslarina anlatir. Yapilan iirtinler okulun
girisindeki bir masada ailelerinin gorebilecegi bir alanda sergilenir. Cocuklarla lavaboya gidilerek el ve yiiz temizligini
yapmalarina rehberlik edilir.

MATERYALLER

e Oyun hamurlarn

e Kaliplar
SOZCUKLER

e Kalip

e Yolculuk
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e  Ailelerine ¢ocuklariyla okul hakkinda sohbet ederek, okulda neler yaptiklari hakkinda sohbet etmeleri dnerilir.

DEGERLENDIRME

Hangi renk oyun hamurlariyla oynadiniz?

Oyun hamuru ile oynamak eglenceli miydi?

Oyun hamuru sert mi, yumusak mi1?

Hangi siiri sdyledik? Oykiimiiziin sonu nasil bitti?
Siz okula basgladiginmiz da neler hissettiniz?
Okulda neler yapmaktan hoglaniyorsunuz?

UYARLAMA



YAG SATARIM BAL SATARIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
DIiL GELISIiM
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
MOTOR GELISiMi
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanma alinir. El ele tutusup halka olmalar1 saglanir. Ogretmen, asagida sozleri sylerken, cocuklar bu sozlere
gore devinimler yaparlar. Once biiyii biiyii, sonra da kiigiil kiiiil oyunu oynanir.
Biiyii Biiyii
Biiyii biiyii
Kollarmi yukariya kaldir
Daha ¢ok kaldir, daha ¢ok kaldir
Ayak parmaklarinin ucuna bas
Daha ¢ok yiiksel, daha ¢ok yiiksel
Biiyii biiyii kocaman ol, biiyii bilyii kocaman ol...
(Cocuklar en ¢ok yiikseldiklerinde, ara vermeden kiigiil kii¢lil oyununa gegilir. )
Kiigil kiigiil
Kollarmni indir
Comelerek biiziil
Daha ¢ok biiziil, daha ¢ok biiziil
Kiigiil kiigiil, minicik ol...
Ikinci oyuna gegilir. Bir ebe segilir. Ebe eline mendil alarak ¢emberin etrafinda dolagmaya baglar. Bu arada " Yag satarim bal
satarim, ustam 6lmiis ben satarim” seklinde tekerleme soylerler.
Ebe dolasirken mendili oturanlardan birinin arkasina gizlice birakir. Arkasina biraktig1 oyuncunun haberi olmussa mendili
alip ebeyi kovalamaya baglar. Ebe de bir kez ¢gemberin etrafinda dolasip o oyuncunun yerine oturur.
Oyunun bitiminde degerlendirme yapilir. Cocuklara tekerleme sdylerken bilmedikleri kelime olup olmadigi sorulur.
MATERYALLER
e  Mendil
SOZCUKLER
e Ebe
KAVRAMLAR
° -

AILE KATILIMI

e  Ailelere ¢ocuklari ile beraber geleneksel ¢ocuk oyunlarini arastirmalar ve segtikleri birisini oynamalari 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Mendil disinda hangi nesneyi kullanabilirdik?
Tekerlememiz nasil bagliyordu?
Arkasina mendil saklanan ¢ocuk ne yapt1?
Daha 6nce “Yag satarim bal satarim” oyunu oynamis miydin?

UYARLAMA






Tarih :20.09.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 et e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Parmak izim El izim” isimli oyun ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik
Etkinlik Zamam

“Corabin Maceralary” isimli oyun, miizik, Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PARMAK iZiM EL iziMm
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanr.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT
Tim ¢ocuklar daire olarak ayakta dururlar. Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve kedinin yiizii arkaya
dondiiriilerek diger ¢cocuklardan biri fare segilir.
Kedi olan gocuktan fareyi bulmasini istenir. Kediye, fare olan ¢ocuga yaklasirsa tiim ¢ocuklarin kedi gibi
miyavlayacagi ama uzaktaysa hi¢bir cocugun ses ¢ikarmayacagi sdylenir. Kedi dairenin i¢inde ¢ocuklarin
arasinda dolasmaya baglar.
Miyavlamalar fazlalastiginda fareye yaklasmis oldugunu anlar ve oradaki ¢ocuklar arasindan fareyi bulmaya
calisir.
Kedi fareyi bulursa arkadaslarindan bir tanesini kedi se¢gme hakkini kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
Etkinligin ardindan masalara ¢esitli renklerde parmak boyalar1 ve A4 kagitlar1 konur. Cocuklardan 6nce bir
parmaklarini boyamalar1 istenir. Boyadiklari parmaklarin1 A4 kagitlarina basmalari i¢in yonlendirilir. Daha sonra
bir ellerini tamamiyle boyamalari istenir. Boyadiklar: ellerini bu sefer bagka bir kagida bastirmalar1 beklenir.
Daha sonra smiftaki ¢ocuklarin el izleri karsilastirilarak ayn1 m? Farkli mi1? Karsilagtirilarak sohbet edilir.
MATERYALLER

e Parmak boyasi

o Adkagidi
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Ne etkinlik yaptik?
El baskilar1 arasinda nasil farklar vardi?
El baskist yapmak hosuna gitti mi?
Oyunu eglenceli buldun mu?
Baska nasil oynanabilirdi?
Sen hig fare gordiin mii?

UYARLAMA



CORABIN MACERALARI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik ve Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELISIiM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.  Dinledikleri/izlediklerini agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklardan halka olusturmalarini ister. Yatti kalkti oyununu oynayacaklarini sdyler. Cocuklara
meyve-sebze gibi yiyecek isimleri sdyler. Cocuklar buna gore yatar kalkar. Elma yatti kalkt1 tiziim yatt1 kalkti,
mandalina yatt1 kalktr gibi tiim ¢ocuklarin yatip kalkmalar1 saglandiktan sonra en son ceviz yatt1 kalkt1 der ve
ceviz adam sarkisini ilkonce kendisi soyler. Sarki birkag kez tekrar edildikten sonra sarkiyi tek basina séylemek
isteyen ¢ocuga yardim edilerek, sarkiy1 sdylemesine firsat verilir

CEVIZ ADAM

Ceviz adam sip sap sup

Burnu uzun li i li

Saci riizgar vu vu vu

Karni davul giim giim giim

Bize giiler ha ha ha

Etkinligin ardindan gocuklardan minderlere oturmalari istenir. Ogretmen Corabin Maceralar1 adli hikayeyi
okuyacagini sdyler. "Corap, evin balkonundan digariya bakip yanindaki arkadagina “Acaba diinya nasil bir yer*" dedi.
Disaridaki canlilar da ona mi benziyordu? Ya da hepsi farkli miydi? Bunu 6grenmek igin disari gikmasi gereklidir. Fakat
bunu tek basina yapamiyordu. Tam da sirada oradan gegen bir bulut ona yardim edebilecegini séyledi. Corap bu duruma gok
sevindi. Veee bulut, kuvvetli bir riizgar esintisi ile Corap't asili oldugu ipten alip bahgeye indirdi. Corap g¢ok
heyecanlanmigti. Ilk defa ugmustu ve ilk defa bu kadar uzun yolculuk yapiyordu. Bulut onu bir ¢iftlige birakmigti. Derin bir
nefes alip etrafina bakinirken yuvalarina yiyecek tasiyan karincalari gérdi. Onlarla sohbet ettikten sonra yoluna devam
etti. Fareyle sakalasan bir kediyle karsilasti. Merhaba tanigabilir miyiz? Demek igin elini kaldirdi. Tam o sirada bir kopek
gikiverdi. Kedi gok korktu. Tiylerini kabartti. Corap da korktu ve yoluna devam etti. Yoluna devam ederken bir miizik sesi
duydu ve oraya yéneldi. Suyun Ustiindeki kurbagaydi. Sarki séyleyen. Biraz ileride horozun tavuklarla sohbetini duydu.
UUUUUOU Biraz daha ileride suda yavrularina yiizmeyi dgreten anne rdek ve yavrulari vardi. Corap ok yorulmustu, bir
agacin altina oturup dinlenmek istedi. Agacin dallarindan bir ses geliyordu. Basini kaldirip baktiginda agacin yapraklarini
kemiren karsisina bir tirtilla g6z goze geldi. Giin iginde bir gok farkli canliyla karsilasmisti. Bu giftlik ne kadar giizel bir
yerdi. Cevresinde onun disinda yasayanlarin olmasi onu ¢ok mutlu etmisti Eve nasil donecegini diisiinmeye basladi. Karga
gelip Corap eve gatiirebilecegini soyledi. Corap karganin teklifine cok sevindi. Karga gagastyla gorap't tuttu ve eve dogru

yola giktilar. Karga, corap'i evinin balkonuna birakti. Arkadasi merakla gorap' bekliyordu. Hikaye bittikten sonra
ogretmen hikayeyi begendiniz mi?Hikayenin kahramanlar: kilerdi? Gibi sorular sorar. Cocuklardan
cevaplamalarini bekler.

MATERYALLER
S(")Z.CI"JI-(LER
KA\;RA-I\/I LAR
AiLl.E K/;.TILIMI
e  Ertesi glin sanat etkinliginde kullanmak i¢in aile bireylerinin fotograflar1 istenir



DEGERLENDIRME

Oyunu begendiniz mi?

Sarki hosunuza gitti mi?

Baska hangi yiyeceklerle ilgili sarkilar biliyorsunuz?
Sarkimiz hangi yiyecek ile ilgiliydi?

Sarki sdylemek hosunuza gidiyor mu?

Evinizde de sarki soyliiyor musunuz?

Sizler sarki uydurabilir misiniz?

UYARLAMA






Tarih :21.09.2021
Yas Grubu (Ay) ..
Ogretmen Ad1 L PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sarkilar Soyleyip Dans Edelim” isimli miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gazeteleri Yirtalm” isimli sanat, hareket ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SARKILAR SOYLEYiP DANS EDELIiM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar
ayarlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Dans Edelim” adli sarkili oyunun sdzlerini séyler cocuklarla birlikte sézler ve hareketleri tekrarlar.
DANS EDELIM

Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.

Otur desem otur, kalk desem kalkar.

Agil desem agilir, sagil desem sagilir.

Biiziiliince biiziliir, siiziiliince stiziiliir.

Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir soyle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler s6zlere gore ayarlanir.)

Cocuklarin bu sarkilt oyunu c¢esitli duygu ifadeleri ile sdylemelerine de rehberlik edilir. Sagkin sdyleme, kizgin
sOyleme gibi. Oyun birka¢ kez oynandiktan sonra oyunu g¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun ¢ocuklarin
istegine gore devam eder

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu, mutsuz, lizgiin, kizgin, saskin,
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Hem sarki soylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi?
Oyun hosunuza gitti mi?

Dans edelim oyununun sozlerini hangi duyguyla sdylemek ten hoglandin?
Bu oyunu baska nasil oynaya biliriz?

Oyunda biizlilmek deyince ne yapiyordunuz?

UYARLAMA



GAZETELERI YIRTALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi / Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .......

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev /okuldaki egyalari toplar.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler.

Kazanim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

BIiLiSSEL GELISIiM

KazammS5: Nesne ya da varhklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne /varligin kullanim amaglarimi soyler.

MOTOR GELISIM

Kazamim4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar

OGRENME SURECI

Cocuklar caligma masalarma alinir. Masalara gazete ve dergiler konur. Cocuklarin dikkati gazete kagitlarina gekilir.
“Cocuklar siz hi¢ gazeteleri miizik esliginde yirttiniz mi1? Yirtmadiysaniz hadi o zaman eglence basliyor, gazeteleri
istedigimiz kadar kiigiik pargalara bolelim der. Cocuklar gazeteleri istedikleri biiyiikliikte pargalara bolerler. Cocuklardan
boldiikleri gazete parcalarint A4 kagidina yapistirmalari istenir. Cocuklara yapistiricilarini nasil kullanmalart gerektigi
hakkinda bilgi verilir. Yapistirma tamamlaninca panoya asilir. Caligma sonunda sinifin toparlanmasi igin gerekli rehberlik
saglanir. Toplanma sirasinda miizik agilabilir. Sif toplamay1 oyun haline doniistiirerek daha eglenceli hale getirebilir.
Ornegin miizigi alcaltip yiikselterek hadi simdi miizik yiikseldiginde daha hizli topluyoruz miizik algaldiginda daha yavas
topluyoruz gibi oyunlastirabilir. Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklara “Az 6nce sinifimiz nasildi simdi nasil?”” sorularak
¢ocuklarin karsilagtirma yapmalarina olanak saglar. Etkinligin ardindan ¢ocuklara “Portakali Soydum” tekerlemesi birkag
kere soylenir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmalar1 beklenir.

Portakali Soydum

Portakali soydum Dolapta pekmez
Bas ucuma koydum Yala Yala bitmez
Ben bir yalan uydurdum Aysecik Cik Cik Cik
Duma Duma Dum Fatmacik Cik Cik Cik
Kirmizi mum Sen bu oyundan ¢1k
MATERYALLER

o  Gazete kagidi , Dergiler, Yapistirici, Cop sepeti, Resim kagidi
SOZCUKLER

o Gazete
KAVRAMLAR

o Zat: Temiz-Kirli

e  Boyut: Kiigiik -Biiyiik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Gazetelerle neler yaptik?
Gazeteleri yirtmak eglenceli miydi?
Kagitlari yirtarken nasil ses ¢ikiyor?
Bu caligmay1 tekrar yapmak ister misin?
Sinifimiz1 toplayinca sinifimiz nasil goriiniiyor?
Evde odaniz1 topluyor musunuz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :22.09.2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 F PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Agustos Bocegi Ne Yapmal?” isimli Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sirt Sirta Dans Edelim” isimli hareket, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGUSTOS BOCEGI NE YAPMALI?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .......
Ogretmen ad:
KAZANIM ve GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sGylerken sesinin giddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diistince
ve hayallerini sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklardan U seklinde oturmalarini ister. “Agustos Bocegi ile Karinca “ hikayesini anlatir.
Agustos Bocegi ile Karinca
Agustos bocegi yazin biitiin giin saz ¢alar ve sarki soylermis. Hi¢ ¢calismaz kg igin hazirlik yapmazmis. Yazin sicak giinleri
artik bitmis, ve havalar sogumaya baglamig. Kis gelmis. Artik agustos bocegi saz ¢alamiyor, sarki soyleyemiyormug. Cok
tistimiis ve karni actkmig. Agustos bocegi yazin eglenirken kiigiik karinca biitiin yaz boyunca biitiin giin ¢alisip kg igin
hazirlik yapmuis. Agustos béceginin aklina karincanmin kisa hazirlik yaptigi ve gidip ondan yiyecek isterse ona yardim edecegi
gelmis. Karincanin yuvasina gelmis. Karinca kapiyr agtiginda karsisinda soguktan titremekte olan agustos bocegini gormiis
ve ona:
- " Ne istiyorsun agustos bocegi” demis. Agustos bocegi karincaya:
- Cok iisiiyorum, hig¢ yiyecegim yok karnim da ¢ok a¢ bana yiyecek bireyler verir misin? Soz veriyorum agustosta sana olan
borcumu édeyecegim.” demis. Karinca:
-” Biitiin yaz sen ne yaptin niye yiyecek bir seyim yok? ~ demis. Agustos bécegi basini one egerek mahcup bir sekilde:
- " Ben biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledim.” deyince karinca ¢ok sinirlenmis.
- Madem dyle biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledin simdi de oyna biraz” demis. Kapiyr agustos béceginin suratina kapatmaus.
Agustos bocegi kendi kendine bende yazin yiyecek toplasaydim, simdi bu halde olmayacaktim diyerek bir daha ayni hataya
diismeyecegine dair kendisine soz vermig. Hikayenin sonunda ¢ocuklara; dykiiniin kahramanlar kimlerdir? Agustos bocegi
nasil davranmaliydi1? Caligkan olmak ne demek? Siz hangi karakterin yerinde olmak isterdiniz? Agustosbdcegi ne
yapabilirdi? Karinca Agustosbdcegine nasil davranmaliydi? Sorulart sorulur. Ardindan “Tavsan Okula Bagladi” adli parmak
oyunu birlikte sdylenir.
Tavsan Okula Baslad:
Iste bu minik tavsan (Sag elle zafer isareti yapilir.)
Minik tavsan ¢ok tizgiinmiis(Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Neden mi? Ciinkii annesi onu okula yazdirmus.
Tavsan” bana ne bana ne okula gitmem iste” demis(iki omuz yukar1 kaldirilir, asag1 indirilir.)
Anne tavsan ona bir bir anlatmig
Tavsan ¢ok sasirmis. (saskin yiiz ifadesi yapilir)
Okulda bir siirii oyuncak varmis yasasm! (iki kol havaya kaldrilir sevinme dykiinmesi yapilir.)
Okulda resim yapacakmigim yasasin (iki kol havaya kaldirilir sevinme dykiinmesi yapilir.)
Okulda sarki séyleyecekmisim yasasin
Okulda oyun oynayacakmigim yasasin
Okulda bir ¢ok arkadasim olacakmug yasasin! Yasasin! Yasasin! Demis. (EI ¢irpilir.)
Tavsan okula gitmis (Sag elin parmaklar1 sol kol iizerinde gezdirilir.)
Eve her giin mutlu donmiis.(Mutlu yiiz ifadesi yapilir.) (S. TABAR)
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e  Tavsan
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Saskin
AILE KATILIMI
e  Velilere notlar yazilarak 6grenilen parmak oyununun evde ¢ocuklariyla birlikte tekrar edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin kahramanlar1 kimlerdi?
Oykiimiiz nasil bitti?
Hangi tekerlemeyi soyledik?
Hangi parmak oyununu sdyledik?

UYARLAMA



SIRT SIRTA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir

OGRENME SURECI

Hareketli bir miizik acilir ve ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda
sirt sirta verirler. Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren oyundan ayrilir. Oyun son es kalana kadar
oynanir. ikinci oyuna gegilir.

Sinif zeminine tebesir ile ya da elektrik bandi ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili
sorgulama baslatilir. iki ¢ocuga top verilir.

Topu alan iki ¢ocuk, 6nce diiz ¢izginin yanindan sonra egri ¢izginin yanindan topu siirerek bitise gider.
Etkinligin ardindan masalara gazete, dergiler ve makaslar konur. Cocuklardan gazete ve dergileri rastgele
kesmeleri istenir.Kesilen kagit pargalar1 6gretmen tarafindan verilen biiyiik bir fon kartonu iizerine yapistirmalari
istenir.

MATERYALLER
e  Miizik CD’si
o  Gazete ve dergiler
e Fon kartonu
e  Yapistiric
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o  Zit: Diiz-egri
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi etkinligi yaptik?
Makas ile ne kestik?
Daha 6nce makas kullandiniz mi?
Makas kullanmak hosunuza gitti mi?
Cizgi caligmasi yapilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :23.09.2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Adi EE U

Giine Baglama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Qykiimiize Ismi Ne Olsun?” isimli Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Kukla Neden Muzsuz” isimli Tiirkge ekinligi
“Kulaktan Kulaga” isimli oyun, etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OYKUMUZE iSMi NE OLSUN?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu (Ay) :.........

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL GELiSIiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Duygu, diigiince
ve hayallerini sdyler. Duygu ve diislincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

Cocuklar minderlerini alip yere cember biciminde otururlar. Ogretmen istekli olan 6grencilerden daha énce
6grendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini s6yler ve birlikte tekrar edilir. “Arkadaglarim” isimli
parmak oyunu okulum isimli siir hep birlikte soylenir. Bilmeceler sorulur.

Arkadaslarim
Ben biiylidiim, okula gidiyorum. (Bas parmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadasim oldu. (Isaret parmag hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadagim oldu. (Orta parmag1 hareket ettirilir.)
Okulda ii¢ arkadagim oldu. (Yiiziik parmag hareket ettirilir.)
Okulda dort arkadasim oldu. (Serce parmag1 hareket ettirilir.)
Okulda bes arkadasim oldu. (Biitiin parmaklar hareket ettirilir.)
Okulum
Okullar agild1.

Etrafa nese sagild1.
Simdi ¢ocuk sesleri,
Siniflara yayildi.
Bilmeceler
Cocuklarin yuvasi,
Bilgi doludur arasi. (Okul)
Kitaplardan bilgiyi 6grenir,
Siniftaki cocuklara dgretir. (Ogretmen)
Bir kapakli,
Cok yaprakli,
I¢inde bilgi sakh (Kitap)
Kagit tizerinde dans eder,
Silgi, hatalarin1 siler (Kalem)
Kitab, defteri koyarim,
Her giin okula taginirim. (Canta)
Kitap merkezinden bir 6ykii segilerek ve dykiiniin ismi séylenmeden anlatilir. Oykii sonunda ¢ocuklardan
Oykiiye isim diisiinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.
Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir.Segilen kartta ¢ikan isim dykiiniin ismi olarak belirlenir.
MATERYALLER
o Oykii kitab, poset, kartlar
SOZCUKLER
e Biiyiimek
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Isimler ne ise yarar?
Oykiilere neden isim konur?
Oykiimiiziin adin1 ne koyduk?

UYARLAMA



BU KUKLA NEDEN MUTSUZ?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (AY) ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISIiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizim ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢dziim yollart dnerir. Coziim yollarindan birini secer. Sectigi
¢Oziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulagamadigi zaman yeni bir ¢dziim
yolu seger. Probleme yaratict ¢oziim yollar1 dnerir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Bagkalarimin
duygularinin sonuglarini syler.

OGRENME SURECI

‘Aynaya Bak’ adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Aynaya Bak
Kahvaltimi1 yaptim banyoya gittim (Yeme hareketi yapilir.)
Elimi yiiziimii yikadim (El yiiz yikama hareketi yapilir.)
Dislerimi firgaladim (Dis firgalama taklidi yapilir.)
Saclarimi taradim (Saglar elin parmaklari ile taranir.)
Aynada kendime baktim (Sag el acilir ayna gibi tutulur.)
Gilliimsedim (Giiliimsenir.)
Sonra kizgin oldum
Kaglarimi cattim bir siire 6yle baktim (Kaslar ¢atilir.)
Sonra iizgiin oldum gozlerim kiigiildii (Gozler kastlir.)
Dudaklarim biiziildii (Dudaklar biiziiliir.)
Sonra giildiim yine kendime (Giilimsenir.)

Aynadaki bende giilimsedi bana
Cocuklara insanlarin giinlilk hayatta zaman zaman gesitli problemle karsilasabilecegi sdylenir. Boyle durumlarda
¢Ozlim i¢in neler yapilacagi hakkinda sorgulama baslatilir. ‘Mutsuz kukla’ adli 6ykii kuklalarla anlatilir.
Mutsuz Kukla
Aysegiil: Higbir arkadasim evde degil, if ben ne yapacagim simdi. Kiminle oynayacagim, canimda ¢ok sikiliyor.
Mutsuz yiiz ifadeli kukla: Aysegiil sende benim gibi mutsuzsun 6yle degil mi?
Aysegiil: Mutsuz kukla sen mi geldin, neyin var sen neden iizgiinsiin?
Mutsuz kukla: Bos ver 6nemli degil simdi senin canini sitkmak istemem.
Aysegiil: Benim canim zaten sikiliyor, hadi s6yle neden mutsuzsun?
Mutsuz kukla: Hi¢ arkadagim yok, beni kimse sevmiyor? (Diyerek aglamaya baglar.)
Aysegiil: Ama liitfen aglama, arkadaslar hadi mutsuz kuklay1 nasil mutlu edebilecegimizi soyleyelim.
Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Verilen cevaplar tek tek Aysegiil tarafindan Mutsuz kuklaya soylenir.
Ama kukla yine mutsuzdur.
Aysegiil: Arkadaslar sizi neler mutlu eder bize sdyler misiniz?
Cocuklarin cevaplari dinlenir ve mutsuz kuklaya tekrarlanir.

Aysegiil: Mutsuz kukla sen gelmeden 6nce bende cok {izgiindiim, ¢iinkii oyun oynayacak hicbir arkadasim
yoktu.

Mutsuz kukla: Bak iste seni de arkadaslarin hi¢ sevmiyor.
Aysegiil: Olur mu dyle sey, arkadaslarim beni ¢ok seviyor bende onlari.
Mutsuz kukla: Peki neden seninle oynamiyorlar, neden simdi yaninda degiller?

Aysegiil: Ciinkii arkadasim Eda hasta o yiizden gelemedi. frem babast ile birlikte dedesini ziyarete gitti, Sila ise annesi ile
aligverige gitti. Okulda ki diger arkadaslarimin da evi ¢ok uzakta, onlarla da okulda oynuyorum.

Mutsuz kukla: Isleri olmasa seninle oynarlar miydi?
Aysegiil: Tabi ki oynardik.



Mutsuz kukla: Ama benim hig¢ arkadagim yok.

Aysegiil: Onlarinda isleri vardir o yiizden senin yanina gelememislerdir. Hem sen onlar1 ¢agirdin mu, birlikte
oynayalim. dedin mi?

Mutsuz kukla: Hayir sadece bir arkadasima disarida oynayalim demistim o da gelmedi.
Aysegiil: Peki ona sordun mu, neden gelmemis?

Mutsuz kukla: Sey...sormadim bekledim, ama gelmedi.

Aysegiil: Arkadaslar mutsuz kukla sizce ne yapabilirdi, liitfen sdyler misiniz
Cocuklarin cevaplari dinlenir, verilen cevaplar kuklaya tekrar sdylenir.

COCUKLAR

-Gidip evine neden gelmedigi sorabilirdi.

-Yardima ihtiyaci var m1? diye sorulabilirdi.

-Bagka bir arkadasina gidip sorabilirdi. vb. yanitlar gelebilir.

Mutsuz kukla: Evet haklisiniz ben bunlart hi¢ diisiinemedim, ama Aysegiil ben senin yanina geldigim zaman
sende mutsuzdun.

Aysegiil: Ben arkadaslarim beni sevmiyor diye iziilmemistim, yalmiz kaldigim igin oynayacak birini
bulamadigim i¢in sikilmistim, bak ama artik mutluyum.

Mutsuz kukla: Neden mutlusun?

Aysegiil: Neden olacak kendime oyun oynayacak bir arkadas buldum da o yiizden.

Mutsuz kukla: Kimi buldun burada kimse yok Kki.

Aysegiil: Sen varsin kukla beraber oynayalim mi1?

Mutsuz kukla: Tabi ki oynarim (Kuklanin arka yiizii ¢evrilir, artik kukla giiliimser mutludur.)
Aysegiil: Giilmek sana ¢ok yakist1 kukla, mutlu kukla.

Mutlu kukla: Hadi parka gidelim bol bol eglenelim.

(Iki kukla sahneden sarki sdyleyerek ayrilirlar.) Oykii sonunda cesitli sorular sorulur.

MATERYALLER
o  Kuklalar kukla sahnesi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu /mutsuz
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Kuklalar ¢ocuklara verilerek dykiiniin canlandirilmasi istenir.

UYARLAMA



KULAKTAN KULAGA

Etkinlik Tiirii: Oyun, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)

Yas grubu (Ay) ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECT

Cocuklardan U seklinde haliya oturmalart istenir. Cocuklara “kulaktan kulaga” oyununu oynayacagimiz
sOylenir. Oyunun kurali agiklanir. “Ben siranin bagindaki ¢ocugun kulagina bir kelime soyleyecegim. O da
duydugu kelimeyi yanindaki arkadasinin kulagina séyleyecek. Bu sekilde kulaktan kulaga sdylenen kelime en
sondaki ¢ocuga kadar ilerleyecek. En sondaki ¢ocuga gelince yiiksek sesle ne duydugunu soracagiz. Dogru
duymusa alkiglayacagiz. Yanlis duymugsa geriye tek tek sorup, kimin yanlis yaptigint bulacagiz.” Denir.
Ogretmen bu sekilde aciklama yaptiktan sonra oyun baslar. Bastaki ¢ocuga bir kelime sdyler. Oyun bu sekilde
birkag tur devam eder. Kulaktan kulaga oyunu bittikten sonra ¢ocuklardan ayaga kalmalari istenir. Halka olunur.
Ogretmen eline tef alir. Halkanin ortasina geger. “Simdi tefle yiiriime galismas yapilacagi sdylenir. Tefi hizli
vurdugumda hizl yiiriiyeceksiniz, yavas vurdugumda yavas hareket edeceksiniz, “der. Yonergeye uygun olarak
hizli-yavas hareket edilir. Daha sonra ¢ocuklardan ayaga kalmalar1 istenir. Halka olunur. Ogretmen eline tef alir.
Halkanin ortasina geger. “Simdi tefle yiiriime ¢alismasi yapilacagi sdylenir. Tefi hizli vurdugumda hizlt
yiirliyeceksiniz, yavas vurdugumda yavag hareket edeceksiniz, “der. Yonergeye uygun olarak hizli-yavas hareket
edilir
MATERYALLER

o Tef
SOZCUKLER

e Ritim
KAVRAMLAR

e 7at: Hizli-Yavag

e Duyu: Sesli- Sessiz
AILE KATIMI
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Arkadasinizin kulagina sdyledigi sdzciigii anlayabildiniz mi?
Sessiz bir sekilde konugmak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bu oyunu oynadiniz nu?
Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :24.09.2021

Yas Grubu (Ay) ISR
Ogretmen Adi D ettt sttt

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Tren Kalkiyor Cuf Cuf” isimli alan gezisi sanat ve Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bana Ismini Séyler Misin?” isimli drama, Tiirkge ve oyun

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TREN KALKIYOR CUF CUF

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Konugmay: baglatir. Konusmayi siirdiiriir.
Konugmay1 sonlandirir.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazamim12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yilizlini yikar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Ayakkabilarini ¢ikarir. Ayakkabilarini giyer.
Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.
OGRENME SUREC]
Ogretmen gocuklara sdyle seslenir. “Cocuklar hayali trenimize binip yolculuga gikmak ister misiniz? Evet ise
hemen trene binelim” ¢ocuklar arka arkaya siralamr. Ogretmen diidiigii calar ve yolculuk baslar. Cocuklara
okulu daha yakindan tanimak i¢in bu geziyi yaptiklari sdylenir. Hep birlikte miidiir odasina, miidiir yardimcilari
odasina, 6gretmenler odasina, memur odasina varsa yemekhane, mutfak, hizmetli odast v b bdliimlere gidilir.
Calisanlarin ne is yaptig1 hakkinda konusulur. Gezi sonunda sinifa doniiliir ve gezi degerlendirilir.
Cocuklar masalara oturtulur. “Resim yapmak i¢cin hangi malzemelere ihtiyacimiz var?” Sorusu sorularak
cocuklardan cevaplamalar1 beklenir. Daha sonra ¢ocuklara resim kagitlar1 ve pastel boyalar1 verilir.
Pastel boyalar1 nasil kullanacaklar1 anlatilir. Kullandiktan sonra nereye ve nasil kaldiracaklart gosterilir. Daha
sonra ¢ocuklardan istedikleri resimleri yapmalart istenir. Yapilan resimlerin altina notlar alinir. Cocuklarin pastel
boyalarini dolaplarina koymalarina rehberlik edilir. Caligmalar1 bittikten sonra sinif temizligi ile ilgili kurallar
tekrara hatirlatilir. Ellerini ve yiizlerini i¢in lavaboya gidilir. Ogretmen el yiiz temizligi ile ilgili gerekli rehberligi
yaparak temizligin dnemini vurgular. Etkinligin ardinda okul isimli siir birlikte sdylenir.
Okul

Bugiin okul agild1
Nasilda mutlu ¢ocuklar
Her sabah neseyle
Okula kosacak ¢ocuklar (S. TABAR)
MATERYAL

e Pastel boya, resim kagidi
SOZCUKLER

e  Pastel boya, temizlik
KAVRAMLAR

e Zat: Temiz -Kirli
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde ¢ocuklarina resim yaptirmalarini ve yapilan resimleri okula gonderilmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Resim yaparken neler hissettiniz?
Kullandigimiz boyanin ismi neydi?
Trenle nereyi gezdik?
Yolculugumuzda kimlerle tanistik?
Tanistigimiz insanlara ne demeliyiz?

UYARLAMA



BANA iSMINi SOYLER MiSIN?

Etkinlik Cesidi: Drama, Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde
dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Adini soyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollart dnerir.

DIiL GELISIMI

Kazanim 4. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
OGRENME SURECT

Cocuklar gember bigiminde yere otururlar. Ritim tutarak isim sdyleme ¢aligmas1 yapilacagi agiklanir. Cocuklar
sira ile ismini sdyler. Ardindan tiim c¢ocuklar sdylenen ismi el ¢irparak tekrar ederler. Tiim g¢ocuklar ismini
sOyledikten sonra agilan miizik esliginde tiim ¢ocuklar dans ederler. Miizik durdugunda her ¢ocuk bir arkadasi
ile el sikigip ismini sdyler. Cocuklardan minderleri alarak oturmalar istenir. “Cimcime okula bashyor” isimli
Oyki anlatilir. Probleme ¢6ziim tiretmeleri istenir.

Cimcime: (Kukla sahnesinin arkasindan perdeyi aralayarak, aglayarak ¢ikar)

Alis: Aaa....cimcime neden agliyorsun?

Cimcime: Aglhiyorum iste... (Aglamaya devam eder)

Alis: Cimcime liitfen bize neden agladigini soyler misin? Bak arkadaglarimizda ¢ok merak etti, (cocuklara
donerek konusur) 6yle degil mi ¢ocuklar? (Cocuklarin cevaplari beklenir.)

Cimcime: Agliyorum c¢iinkii (aglamaya devam eder)

Alis: Yoksa hasta misin?

Cimcime: Hayir hasta degilim. Ben hasta olunca hi¢ aglamam ki, hemen doktora giderim.

Alis: Peki seni boyle lizen aglamana sebep olan durum ne? Yoksa yere mi diistiin? Canin ¢ok mu acid1?
Cimcime: Diismedim, canim da acimiyor.

Alis: (cocuklara donerek onlara sorar) Arkadaslar sizce Cimcimeyi bdyle {iziip aglatan durum ne olabilir,
iginizde bunu bilen biri var m1?

Cocuklarn fikri alinir. Séylenilenler tek tek Cimcime’ye sorulur. Cimcime olumsuz yanitlar verir.

Alis: Arkadaglar Cimcime’ye tekrar soralim neden agliyorsun cimcime? (Hep birlikte sorulur)

Cimcime: Ciinkii yarin okula baghyorum?

Alis: Okula m1 bagliyorsun? Peki, bunda aglayacak ne var. Bence ¢ok mutlu olmalisin.

Cimcime: Ama ben annemden hi¢ ayrilmadim. Okulda kimseyi tanimiyorum.

Alis: Cimcime bak buradaki arkadaslarinda anaokuluna geliyorlar, ama hepsi ¢ok mutlu. Hepsi okulda oldugu
i¢in ¢gok mutlu.

Cimcime: Oyle mi?

Alis: Arkadaglar hadi cimcimeye okulda yaptiginiz ¢alismalardan bahsedin. (Cocuklara dénerek konusur)

Her ¢ocugun fikri alinir.

Cimcime sOylenilen g¢alismalardan birini duyunca ¢ok sevinir (6rnegin pastel boya ile resim yapma, oyun
parkinda oynama gibi)

Cimcime: Okulda oyuncaklarinizda var mi1?

Alis: Olmaz olur mu cimcime. Bak suradaki oyuncak dolaplarina hepsi gesit ¢esit oyuncaklarla dolu.

Cimcime: Alis ben artik okula gitmek istiyorum. Boyle giizel ¢aligmalar yapmak sarkilar sdylemek, resimler
yapmak istiyorum.

Alis: Oyleyse bir sarki sdyleyelim

Cocuklara sdylenilecek sarkinin se¢ciminde fikirleri sorulur. Hep birlikte sarki sdylenir.

Calisma sonunda onerilen destekleyici ¢alisma: Alis ve cimcime ¢ocuklara veda ederek sahneden ayrilirlar.
Ogretmen sira ile biitiin ¢ocuklara kuklalar1 verir. Cocuklara okulda yapmaktan en ¢cok hoslandiklar: faaliyetler
sorulur.



MATERYALLER
e  Miizik CD’si, kukla sahnesi, kuklalar
SOZCUKLER
e Selamlagma
KAVRAMLAR
* -
DEGERLENDIRME
Etkinligi eglenceli buldunuz mu?
El ¢irpmak yerine baska hangi organimizla ritim tutabilirdik?
Oyunumuzda neler yaptik?
Oyunda eslerimize neler sdyledik?
Miizik esliginde dans ederken neler hissettiniz?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAM






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :27.09.2021

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Basglama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Kiiciik Eller Is Basinda” isimli sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Vuralhm Vuralm Kiiciik Elleri” isimli miizik etkinligi
“Dogru Merkezi Bul” isimli sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KUCUK ELLER iS BASINDA

Etkinlik Tiirii: Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (AY) ..............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, sikar, ceker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara hazir olan oyun hamurlarii dagitir. Ogretmen oyun
hamurunu tanitir. Oyun hamuruyla nasil oynanmasi gerektigini anlatir. Her ¢ocuga belli bir miktar oyun hamuru
dagitilir. Elleriyle hamuru sikmalarini ister. Ardindan hamuru kii¢iik pargalara bolmelerini ister. Boldikleri
hamurlar elleriyle yuvarlamalarini ve sekil vermelerini ister.
Ogretmen oyun hamurlarinin kapaklarim kaybetmemeleri, hamurlar1 agik birakmamalar1, hamurla isleri
bittiginde oyun hamurunu yuvarlaklar yapip kutusuna koyup kutuyu kaldirmalarinin 6nemi anlatilir. Cocuklarin
6zgiin iiriinler olusturmalarina firsat tanimir. Hamurla yapilan calismalar incelenir. Istekli olanlara hamur
kaliplar1 verilerek istedikleri sekilleri ¢ikartmalar1 yoniinde desteklenir. Eller yikanir. Cocuklara birer tane balon
hediye edilir.
MATERYALLER

e Oyun hamuru,

e  Smuf sayis1 kadar balon
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelere uyum haftasiyla ilgili ve ¢ocuklarin okula alisma siireciyle ilgili bir yazi gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi malzemeyle oynadiniz?
Oyun hamuruyla oynarken ne hissettiniz?
Okula gelmek hosunuza gitti mi?
Okulda en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?
Daha 6nce bagka bir okula gittiniz mi?

UYARLAMA



VURALIM VURALIM KUCUK ELLERIi

Etkinlik Tiirii: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) .....cccceeeee

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasii bekler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan halka olup haliya oturmalari istenir. “Vuralim Vuralim Kiigiik Elleri” sarkisi birlikte sdylenir.
Vuralim Vurahm Kiigciik Elleri,

Cevirelim ¢evirelim degirmenleri,

Yasasin yasasin kiiglik gocuklar,

Her zaman uslu dururlar. Bu sarkiyla g¢ocuklar ritim tutmaya ¢alisir. Ve sarkinin sonunda ¢ocuklarin kollarin

baglayip sessiz oturmalari saglanir. Sark: birkag defa tekrarlanir.
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
Y -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?
Sarki soylerken ne hissettiniz?
Sarkiy1 sdylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Bagka hangi sarkilar1 biliyorsunuz?

UYARLAMA



DOGRU MERKEZi BUL

Etkinlik Tiirii: Oyun, Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.

BILISSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 8: Nesne veya varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, kullanim amaglarin1 ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECT

Sinifta masalar kenara cekilir. Bos bir alana gecilir. Miizik agilarak ¢ocuklarin sinifta yiiriimeleri, miizik
durdugunda 6gretmen hangi merkezin adin1 sdylerse oraya kosmalari istenir. Sasiranlar dogru merkeze
yonlendirilir. Oyunun ardindan “U” seklinde oturularak “Merkezlerdeki malzemeler hakkinda konusulur. Bu
malzeme ne i¢in kullaniliyor.? Sorusu sorulur.

Merkezlerdeki malzemelerin diizenli kullanilmasi, isimiz bitince yerine kaldirilmasi sdylenir.

Okuldaki oyuncaklar ilgili konusulur. Evdeki oyuncaklarla evde oynanacagi, bu oyuncaklarin okula gelmemesi
gerektigi, okuldaki oyuncakla da okulda oynanacagi, buradakilerin eve gotiiriilemeyecegi belirtilir.

MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e Malzeme
e Kahraman
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Ogretmenin soyledigi merkezi bulabildiniz mi?
Sanat merkezini nasil buldunuz?
Sanat merkezinde neler vard1?
Biiyiiteg, insan maketi, taglarin oldugu merkezin adi neydi?
Fen merkezinde hangi resim asiliydi1?
Kitap ve dergilerin oldugu merkezin ad1 neydi?
El kuklalarinin oldugu merkezin ad1 neydi?
En ¢ok hangi merkezdeki malzemeler dikkatinizi ¢cekti?
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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :28.09.2021

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Giizel Okulum” isimli sanat ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Simif Kurallarimz” isimli miizik ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUZEL OKULUM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirkce Etkinligi (Biiyliik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiztinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuclar agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SUREC]

Ogretmen c¢ocuklara pastel boyalar ve zimpara kagidi verir. Cocuklardan zimpara kagidi iizerine istedikleri
resimi yapmalari istenir.Daha sonra yaptiklari resimleri anlatmalar1 beklenir.

Ogretmen eline kukla alir. Cocuklara kukla hakkinda neler bildikleri sorulur. Daha énce kukla oyunu izleyip
izlemedikleri sorulur. Kuklalarin cansiz oldugu ve nasil kullanildigr anlatilir. Ardindan “Giizel Okulum” adl
kukla oyunu anlatilir.

GUZEL OKULUM

Ezgi: Buse neredesin? Buse...

Buse: Buradayim Ezgi (Uzgiin sesle konusur)

Ezgi: Buse neyin var, hasta misin? Diye sorar.

Buse: Hayir hasta degilim

Ezgi: Peki neden iizgiinsiin? Canini sikan bir sey mi var?

Buse: Ezgi, yarin okul basliyor

Ezgi: Evet ben ¢gok mutluyum

Buse: Ama ben hi¢ mutlu degilim

Ezgi: Mutlu degil misin? Ama diin ¢arsiya gidip okul aligverisi yaptiginizi sdylemistin

Buse: Evet aligveris yaptik ama okula gitmek istemiyorum

Ezgi: ama neden? Ben hi¢bir sey anlamadim

Buse: Ben okula gidersem babami annemi ¢ok 6zlerim

Ezgi: Buse ben de annemi babami ¢ok seviyorum ama bu okula gitmeme engel degil ki

Buse: Onlar1 6zlemeyecek misin?

Ezgi: Ozlerim tabi ki ama okuldan ¢ikinca yine onlara kavusacagim biliyorum

Buse: Ben daha 6nce annemden babamdan hi¢ ayrilmadim ki

Ezgi: Bende ayrilmadim ama zaten ayrilmayacagiz ki derslerimiz bitince tekrar evimize gelecegiz
Buse: Ama ben yine de okula gitmek istemiyorum

Ezgi: Belki okulda yapacaklarimizi duyunca bu fikrinden vazgegersin

Buse: Neler yapacagiz sdyler misin?

Ezgi: Ogretmenimiz bize bircok sarki siir tekerleme ve oyunlar dgretecek. Masallar anlatip resimler yaptiracak.
Sana sevinecegin bir sey daha sdyleyecegim. Okulda gesit cesit oyuncaklar var. Istedigimiz oyuncaklarla bol bol
oynayacagiz.

Buse: sen bunlar1 nereden biliyorsun?

Ezgi: Annemden 6grendim.

Buse: Gergekten okulda ¢ok mu oyuncak var?

Ezgi: Evet dolaplar oyuncaklarla dolu

Buse: Sen oyuncaklar1 gordiin mii?

Ezgi: Annemle birlikte okula gidip sinifimi1 gezdim

Buse: Sinif ¢cok mu giizeldi?

Ezgi: Evet ¢ok giizeldi. Bir an 6nce okulun agilmasini istiyorum.

Buse: Ezgi bende okulu cok merak etmeye bagladim.




Ezgi: O zaman artik {iziilme, bence okula baslayacagin icin mutlu olmalisin Tipki buradaki arkadaglarimiz gibi
(Cocuklara seslenilir) Oyle degil mi arkadaslar, okula basladigimz i¢in hepiniz ¢ok mutlusunuz degil mi?
Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Buse: Ezgi iyi ki seninle sohbet etmisim, okula baglayacagim i¢in ¢ok mutluyum dedi.

Yazan/SECKIN TABAR
Okul adl1 parmak oyunu 6gretmen rehberliginde sdylenir.

Okul

Ben biiylidiim okula gidiyorum. (Basparmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadagim oldu. (Isaret parmag@: hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadagim oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda ii¢ arkadasim oldu. (Yiiziik parmak hareket ettirilir.)
Okulda dort arkadagim oldu.  (Serge parmak hareket ettirilir.)
Okulda bes arkadasim oldu. (Biitiin parmaklar hareket ettirilir.)

Cocuklara Okullarin acildig1 hafta ilkggretim Haftasi oldugu soylenir.ilkdgretim haftasinin neden kutlanildig
aciklanir.

Ardindan ¢ocuklara okulda uyulmasi gereken kurallar hakkinda sohbet baglatilir. Kurallarin neden gerekli
oldugu sorularak onlarin diisiinceleri dinlenir. Daha sonra ¢ocuklar siraya dizilerek lavaboya gotiiriiliir. Temizlik
malzemelerini nasil kullanmalar1 gerektigi hakkinda konusulur. Hangi durumlarda el temizliginin yapilmasi
gerektigi anlatilir. Temiz olmanin 6nemi vurgulanir.

MATERYALLER

e Pastel boya

e Zimpara kagidi
SOZCUKLER

e Kurallar

e Zaman
KAVRAMLAR

e Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi kuklalar1 kullandik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Daha o6nce kukla oyunu izlediniz mi?
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Daha 6nce parmak oyunu oynamis miydin?
Kural ne demektir?
Kurallar neden gereklidir?
Uymadigimiz zaman neler olabilir?
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SINIF KURALLARIMIZ
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Tiirkge Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamiml. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne /varligin kullanim amaglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara okulda uyulmasi gereken kurallar oldugu sdylenir. Bu kurallarin neler oldugu sorulur. “Sirasint
bekleme, arkadaslarina zarar vermeme, sinifta kosmama, oynadiklart oyuncaklari yerine kaldirma, dolabini
diizenli tutma, konusmak i¢in s6z isteme, birisi konusurken soziinii kesmeme” vb. kurallar tizerinde durulur.
Kurallarin neden 6nemli oldugu, kurallara uyulmadiginda neler olabilecegi sorulur. Cevaplar dinlenerek gerekli
aciklamalar yapilir. Kurallarla ilgili resimler gosterilerek sohbet sona erdirilir. Sar makaray1 adli tekerleme
O0gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ritim tutularak ¢ocuklara tekrarlatilir.

Sar Makara

Sar sar sar makaray1

Co6z ¢6z ¢dz makaray1

Soyle de boyle sap sap

Komsu komsu tak tak

Aslan geliyor

Kaplan geliyor tip

Cocuklarla birlikte miizik merkezine gidilir. Cocuklara istedikleri bir miizik aletini almalar1 sdylenir. Ritim
aletleri tanitilarak isimleri ve nasil kullanildig1 hakkinda sorgulama baglatilir. Basit ritim ¢aligmalar1 yaptirlir.
“Yasasin Okulumuz” sarkisi 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklardan ritim tutarak
sarkiya eslik etmeleri istenir.

Yasasin Okulumuz

Daha diin annemizin Simdi okullu olduk
Kollarinda yasarken Siniflart doldurduk
Cigekli bahgemizin Sevingliyiz hepimiz
Yollarinda kosarken Yasasin okulumuz
MATERYALLER

e  Ritim aletleri, Sinif Kurallari ile ilgili Resimler
SOZCUKLER

e Ritim
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Hangi sarkiy1 soyledik?
Ritim ne demektir?

Hangi ritim aletlerini tanidik?
Sarkimizi begendiniz mi?
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :29.09.2021

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mandallarla Oynayalim” isimli oyun ,matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kahkaha Atiyoruz” isimli oyun etkinligi
“IIkégretim Haftas1” isimli Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MANDALLARLA OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik Etkinligi (Biitinlestirilmis Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. .
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4.Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte “Ali ile Ayse” adli parmak oyunu oynanur.

ALI ILE AYSE
Ali ile Ayse karsilikli evlerde oturuyorlarmis. (Bas parmaklar avug i¢inde yumruk yapilarak, yumruklar karsilikli
tutulur.)
Bir giin Ali evden disar1 ¢ikmus. (Bas parmak yumruk ig¢inden disar1 ¢ikartilir.)
Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukar1 kaldirilip, indirilir.)
Sagina bakmis, kimse yok. (Bas parmak saga dogru hareket ettirilir.)
Soluna bakmus kimse yok. (Bas parmak, sola dogru hareket ettirilir.)
Oniine bakmus, arkasina bakmuis, kimse yok. (Bas parmak one ve arkaya dogru hareket ettirilir.)
Cani sikilmus, evine geri donmiis. (Bas parmak avug iginde saklanip, yumruk yapilir.)
Ertesi giin Ayse evden disar1 ¢ikmus. (Diger elin bas parmagi yumruk i¢inden disar1 ¢ikarilir. )
Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukar1 kaldirilip, asag: indirilir. )
Sagina bakmig, kimse yok. (Bag parmak saga dogru hareket ettirilir.)
Soluna bakmig, kimse yok. (Bag parmak sola dogru hareket ettirilir.)
Oniine bakmus, arkasina bakmis kimse yok. (Bag parmak 6ne ve arkaya dogru hareket ettirilir.)
O da evine girmis. (Bag parmak, avug i¢inde saklanip, yumruk yapilir.)

Bir baska giin Ali ve Ayse ayni anda disar1 ¢ikmuslar. (iki elin bas parmaklari, yumruk icinden disar1 ¢ikartilir.

Tepeye tirmanmuslar, tepeden asagiya inmisler. (iki el, yukar1 kaldirilip, indirilir)

Arkalarina, 6nlerine bakmuglar kimse yok. (iki el yana dogru hareket ettirilir.)

Yanlarina bakmislar kimse yok. (iki el yana dogru hareket ettirilir.)

Diger yana bakmuslar, birbirlerini gérmiisler. (Iki elin bas parmag karsilikli tutulur.)

Nasilsin Ali? Tyiyim Ayse demisler. (Bas parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)

Birbirlerini yanaklarindan 6pmiisler. (iki bas parmak birbirine degdirilerek opme hareketi
yapilir.)

Elele tutusup, oynamaya gitmisler. (Bas parmaklar birbirine yapistirilir, diger parmaklar

oynatilir.)

Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Cocuklardan biri ebe olur ve arkadaslarma arkasmi doner. Ogretmenin
sectigi bagka bir ¢ocuk ebenin arkasina geger ve kapi ¢alma Oykiinmesi yapar. “Tik tik tik” der. Ebe ise “Kim
0?” der. Arkadaki g¢ocuk istedigi bir hayvan sesini taklit eder. Ebe arkasindaki arkadasinin sesinden kim
oldugunu tahmin eder. Oyun biitiin gocuklarin katilimini saglayarak devam eder.

Mandal oyununun oynanacag@ sdylenir. iki kiigiik boy sepetin igine 10 ‘ar tane mandal koyar. Oyun alaninin
ortasina bir daire ¢izer. Dairenin ortasina mandal sepetlerini yerlestirir. Ogretmen saymaca ile dort gocuk seger.
Ikiserli eslestirir. Ogretmen Mandallarla ok eglenceli bir oyun oynayacaklarim sdyler. Cocuklara oyun sirasinda
mandali nasil kullanacaklar1 uygulamali olarak gosterir.

Ogretmen hareketli bir miizik acar. Basla komutuyla mandal takma gdrevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri {izerine
mandal takmaya baglar. Ogretmen miizigi durdurur. Hep birlikte gruplarin mandallar1 sayilir (1 -10 aras1) En ¢ok
mandal takan grup oyunu kazanir.



MATARYELLER

e  Mandallar sepet, cd ¢alar
SOZCUKLER

e Mandal
KAVRAMLAR

e 1-10 aras1 ritmik sayma

e Miktar: Az /cok
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz m1?
Mandalla bagka hangi oyunlar1 oynardik?
Oynadigimiz oyunlari daha farkli nasil oynayabiliriz?
Oyun oynarken hangi boliimde zorlandiniz?
Oniimiizde gordiigiimiiz nesneler neler?
Arkamiza donelim hangi nesneleri goriiyoruz?

UYARLAMA



KAHKAHA ATIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklan ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz tizerinden atig yapar. Atilan topu elleriyle tutar.
OGRENME SURECT

Cocuklara kahkaha oyunu oynayacaklar1 sdylenir. Oyunun kurallar1 agiklanir.

Ogretmen eline kiiciik bir top alir ve topu havaya atti§1 zaman ¢ocuklardan kahkaha atmalarini ister. Topu
tuttuklar1 zaman susmalar1 gerektigini sdyler. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.
Oyun bitiminde topla atip tutma ¢alismalari yapilir.

MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun ad1 neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
Oyunu nasil oynadik?
Oyun eglenceli miydi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
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ILKOGRETIM HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara Okullarin agildig1 hafta ilkggretim Haftas1 oldugu soylenir. ilkdgretim haftasinin neden kutlanildigi agiklanir. Bu
haftada okulun ve okumanin 6nemi anlatilir. Siirler, sarkilar sdylenir.” agiklamasi yapilir. Daha sonra ¢ocuklarin kitap
merkezinden bir masal kitab1 segmelerini istenir. Cocuklarin ortak karari ile bir kitap sectikleri kitap okunur. Hikdyede gecen
karakterlerle ilgili sorular sorulur. Ardindan ¢ocuklara hikayedeki karakterlerden hangisinin yerinde olmak isterdiniz?

Bu hikayeye bir isim koysaniz ne koyardiniz? Hikayede ne anlatiliyordu?

Sizce bu hikaye bagka nasil bitebilirdi? Sorulari sorularak ¢ocuklarin hikaye ile ilgili konugmalar1 saglanir.

Daha sonra, 6gretmen “Okulum” adli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan gocuklarla birlikte tekrar edilir.

OKULUM

Okulumda zil ¢alinca, zip z1p kosarim. (Kosma dykiinmesi yapilir.)

Merdivenlerden inip bahgeye ¢gikarim.

Arkadaglarimla ¢ember olup, oyunlar oynarim  (Cocuklar ¢gember yapar.)

Ip gevirip say1 sayarim (Say1 sayma Sykiinmesi yapilir.)

1,2,3,4,5... Hey sira simdi sende. (Isaretparmag: ile gocuklardan bin isaret edilir.)
Tut ipi, ¢evir bakalim.

MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
e Masal
e  Kahraman
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?
Parmak oyununun hareketlerini yaparken zorlandmiz mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :30.09.2021

Yas Grubu (Ay) SR
Ogretmen Adi L e et aaeen

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bes Kiiciik Kedi” isiml/i Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mikrop” isimli Tiirkce, miizik ve oyun etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BES KUCUK KEDIi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Sira bildiren say1y1 soyler. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklari daire seklinde oturtur ve onlara simdi sizlerle cok eglenceli bir parmak oyunu oynayacagiz
der. Ardindan “bes kedi yavrusu” isimli parmak oyunu 6nce gosterilir ardindan ¢ocuklar tarafindan tekrar
edilerek oynanir.

BES KUCUK YAVRU KEDi

Bes kiiglik kedi yavrusu disarida oynuyor,
Iclerinden biri kact1 ve sonra dort kedi yavrusu kaldi
Dort kiigiik kedi yavrusu benimle oynuyor,
Iclerinden biri kact1 ve sonra ii¢ yavru kedi kald1
Ug kiiciik kedi yavrusu sizinle oynuyor,
Iclerinden biri kact1 ve sonra iki yavru kedi kaldi
Iki kiigiik kedi yavrusu giines altinda oynuyor,
Iclerinden biri kact1 ve sonra bir yavru kedi kald:
Bir kii¢iik kedi yavrusu giinesli bir giinde,

Bir kii¢iik kedi yavrusu kagisiyor.

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma: Ritmik sayma
AILE KATILIMI
e  Cocugunuzun okulda gegirdigi ilk giinler hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik.
Hangi saytya kadar saydik.

UYARLAMA



MiKROP
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yfirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Ayakkabilarini ¢ikarir. Ayakkabilarini giyer. Diigme agar.
Diigme kapar. Ayakkabi bagciklarini ¢ozer. Ayakkabi bageiklarini baglar.

OGRENME SURECT

Cocuklarla “Giysilerini giyip ¢ikarma davranis1” ile ilgili sohbet edilir.

Sonra da sunlar anlatilir. “Cocuklar kendi giysilerimizi kendimiz giyip ¢ikartyoruz dyle degil mi? Artik kendi
basimiza giyinip soyunabilecek becerilere sahibiz. Ama bazen giyecegimiz kiyafetleri secerken yetiskinlerden
yardim alabiliriz. Biliyorsunuz her mevsimde farkli giysiler giyiyoruz. Bazen ¢ok istesek de giymeyi istedigimiz
kiyafetimiz o giine ya da mevsime uymayabilir. Mevsimine, hava sartlarina uygun giyinmezsek hasta olabiliriz.
O giin giymeyi diisiindiiglimiiz giysiyi annemize ya da bagka bir bilyiigiimiize gostermeli, eger onlar uygun
oldugunu séylerse giymeliyiz.

Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

GIDiYORUM GIDIYORUM

Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2 ( Gitme yiiriime hareketi )
Birde baktim ki ayakkabimin bagi ¢6ziilmiis ( Biraz sagkin bir sekilde ayakkabiya dogru bakilir )
Ben hi¢ durur muyum? /2 ( Kendisini igaret eder )

Baglayiverdim, baglayiverdim, baglayiverdim, baglayiverdim. /2 Egilerek ayakkabiy1 baglama hareketi yapilir )
Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2

Bir de baktim ki ayakkabimun iistii kirlenmis

Ben hi¢ durur muyum? /2

Sili siliverdim, siliverdim, sili siliverdim, siliverdim /2 ( Egilerek silme hareketi yapilir )

Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2

Bir de baktim ki herkes susmus ( Bakarak susma isareti yapilir )

Ben hi¢ durur muyum? /2

Susuverdim, susuverdim, susuverdim, susuverdim. /2 ( Isaret parmag: ile susma hareketi yapilir )

Kitapliktan se¢ilen bir masal okunur. Cocuklarin masalla ilgili sohbet etmelerine firsat verilir. Ardindan miizik
acilir ve hep birlikte dans edilir.

Mikrop isimli oyun hep birlikte oynanir.

MIiKROP

Sayismacayla secilen cocuk mikrop olur. Arkadaslarina dokunarak onlara hastalik bulastirmaya calisir. Digerleri
de mikroptan kagmaya caligirlar. Hastalik kapan ¢ocuk, hasta rolii yaparak yere oturur. En sona kalan ¢gocuk
diger oyunda mikrop roliinii alir.

MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o Zat: Kirli-Temiz
AILE KATILIMI
e  Okuldan gelince ¢ocugunuzun kiyafetlerini kendisinin ¢ikartmasina firsat veriniz.
DEGERLENDIRME
Oyunu etkinligini begendiniz mi?
Tekrar oynamak ister misiniz?
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